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EDITORIAL

Prezado leitor,

a Revista Inicia é o veiculo por meio do qual a B&llga a pesquisa discente, destacando
os artigos de autoria de seus estudantes, emesEstivas areas de graduacao.

O primeiro artigo que abre esta décima quinta edécéa trabalho d8ilverio e Seguraque
aborda o Empreendedorismo Educacional ao longoigiéria brasileira, do periodo Colonial a
Redemocratizagdo. Reit al no artigo subsequente, relatam a importancia fdto antre o
educador e a crianca durante a Educacdo Infantier€iro artigo, de autoria deaiva e Silva,
analisa os resultados de uma pesquisa explorajango aos concluintes do Curso de
Administracdo, quanto as principais habilidadesrapeténcias necesséarias para um administrador.
Em seguida,Cardoso e Méllo apresentam um editor para representacao graficautfenatos
finitos que contém o recurso de simulacéo visudinda neste contextdéjagmon relaciona outras
aplicacdes de simuladores virtuais em campos dgmssicomo os de circuitos digitais. Encerra a
secao principal, um tutorial desal e Siqueira sobre o aplicativo MIT App Inventor 2.

E, por fim, completam esta edigdo, os resumos dogtps de conclusédo de curso de

Sistemas de Informacé&o, do ano de 2014.

Boa leitura!

Conselho Editorial.
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Resumo: no presente, convivemos com
diversas crises sociais, econOmicas e
politicas, ndo sendo possivel excluir uma
crise educacional, aqui focalizando a
Educacdo Baésica nacional. Em outras
épocas, a Educacado brasileira foi atingida
por diversas dificuldades, vivenciando
rupturas, defasagens e descaso
administrativo. Contudo, € necessario
admitir que instituicbes e individuos, no
presente, estdo se posicionando para
romper com as dificuldades e criar
oportunidades em seus respectivos
contextos: Empreendedores Educacionais,
assim os reconhecemos neste artigo. Por
meio dos resultados obtidos com pesquisas
de campo, constata-se que eles desejam
que a Educacdo possa retomar seus rumos
em torno da qualidade exigida por novas
demandas.

Abstract: at present, we live with different

social, economic and political crises; it is
not possible to exclude an educational
crisis, here focusing on the crisis in the
national basic education. In other times,
Brazilian education was affected by
several difficulties, experiencing ruptures,
gaps, administrative neglect, among others.
However, it is accepted that institutions
and individuals in the present, are
positioning themselves to break with the
problems and create opportunities in their
respective contexts: Educational

Entrepreneurs, so we recognize them in
this paper. Survey results show that they
want education to resume its course
around the quality required by new
demands.

Palavras-chave:Empreendedorismo.
Educacdo. Historia. Politica.

Keywords: Entrepreneurship. Education.
History. Politics.

1INTRODUCAO

A tarefa Educacional, em todas as
suas complexas estruturas, requer um olhar
atento desde o momento familiar,
concebendo e introduzindo os pequenos
individuos aos grupos, nos mais variados
contextos e comportamentos, sentimentos
e conceitos num longo processo cultural.

Ha que se entender o0 nosso lugar na
Histéria como premissa de identidade e

compreensdao de realidade, buscando
conhecer a educacao que nos formou e
aonde desejamos chegar. Desde o

Colonialismo, qguando a matriz educacional
foi a Igreja Catolica, por meio dos Jesuitas,
constatamos sim, avancos e retrocessos,
afinal, a dominacao europeia exterminou a
cultura de povos seculares e as perdas
foram imensuraveis.

Durante séculos, a identidade
educacional brasileira esteve no “limbo”,

Revista Inicia, Santa Rita do Sapucai — MG, nj157-16, 2015. 7



sem projetos ou compromissos politicos de
estender a maioria as oportunidades e
qualidade educacionais. Na fase do
Império e inicio da Republica, a escola de
base era um “luxo estendido” as minorias,
e o0 caminho se alternou na Educacao
brasileira com governos ora democraticos,
mais comprometidos, ora menos, até que a
Ditadura Militar revelou sua face de
estagnacdo, manipulacdo e retrocessos que,
mesmo com a Redemocratizacdo nos anos
oitenta do século XX, ainda ndo foram
dimensionados e recuperadas matrizes de
gualidade.

Convivemos, nas ultimas décadas,
com uma nova ideia de educacdo para o
desenvolvimento nacional, a “pedagogia
empreendedora”, pretensa a promover
melhorias e qualidade no ensino, inclusive
0 de base, objeto desta pesquisa. Tal ideia
permite percorrer trajetérias humanistas
com objetividade, idealismos e resultados
concretos e, ainda, antecipar-se as
morosidades do Estado sem substituir o
papel do mesmo.

Esta pesquisa de campo analisou,
em conjunto, aspectos da rede privada e
publica, revelando que a primeira consegue
se sobressair em quesitos de participacéo e
compreensao das propostas educacionais
para a ascensdo social. Ainda que a
capacidade empreendedora forme ilhas de
prosperidade na rede privada, foi possivel
identificar o trabalho da pedagogia
empreendedora na rede publica com
resultados, necessitando da mobilizacéo
social e do educador como bases do
processo.

2 A EDUCACAO BRASILEIRA NO PERIODO
COLONIAL , IMPERIAL E REPUBLICANO

A Historia da Educacado brasileira,
do ponto de vista ocidental oficial, iniciou-
se em 1549, quando os jesuitas foram
designados pela Monarquia Portuguesa, no
contexto da Contrarreforma, ou Reforma
Catolica no século XVI, a tomarem frente

no processo de conversao e educacao para
os indigenas, além dos brancos nascidos na
Ameérica Portuguesa.

Com esse intuito, os jesuitas comegaram
na colénia o trabalho de catequese e
ensino. Inimeros colégios onde se
ministrava o0 ensino gratuito e publico
foram fundados no Brasil. Para tanto,
foram auxiliados financeiramente pelo
governo portugués (ASSIS, 1996, p. 59).

Os jesuitas foram responsaveis
exclusivos pela educacdo no Brasil por
guase 210 anos. Apesar do choque cultural,
da pressao por deter o avanco protestante,
eles:

integraram-se desde o inicio a politica

colonizadora do Rei de Portugal, e assim, a
“Escola de Primeiras Letras” (Educacéo de

Base) foi uma das responsaveis por

propagar e conservar a fé catolica entre
senhores de engenho, povos indigenas e
escravos (PILETTI; PILETTI, 1995, p.13).

Faz-se necessario observar que
nessa época, além das dificuldades
vivenciadas pelochoque cultural entre
brancos missionarios, mesti¢cos e indios em
maioria, as dificuldades do projeto
Catélico eram notérias, seja por
conversdes ou por tentar deter o avanco do
Protestantismo.

A dificuldade com a linguagem
destacou o0 primeiro e reconhecido
empreendedorismo na figura do Padre José
de Anchieta, que se aproximou dos nativos
de forma menos impositiva, mais
investigativa. Eleintuiu o que seria um
“agir” pedagogico a partir da observacao
daquelas tribos, aldeias e costumes
indigenas.

Como estudioso e “antropd6logo”
naquele contexto, tratou de fazer os
registros mais originais possiveis, sendo
hostilizado por alguns grupos de nativos
que ja haviam convivido com a sede
dominadora do “branco”. Anchieta, num
longo trabalho, fez de seus registros obras
do nascimento da linguagem do povo
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brasileiro, formas de comunicacdo para
compreender e ser compreendido, o0
dicionario indigena que viria a beneficiar
todo o projeto jesuita: “Tornaram-se,
assim, a mais potente organizacdo a
servico da Igreja Catodlica” (BELTRAO,
2001, p.65).

Ha que se retornar aos contextos de
época, quando a obra do padre Anchieta,
pioneiramente, foi fruto de seu peculiar
estilo de “pesquisador”, num trabalho de
campo arduo, e a linguagem foi se
estabelecendo. O idioma dos nativos
somado ao idioma dos que vinham para o
Brasil, estava dando origem a uma peculiar
comunicacao nesse complexo processo de
formacdo do povo brasileiro, desde o
século XVI. A saga pessoal de Anchieta,
afinal, como um autor “multilingue”
daquele contexto, confere-lhe ousadia e
grande valor intelectual e linguistico
reconhecido, tanto quanto sua agao
empreendedora.

Os colégios jesuiticos possuiam
aulas elementares de leitura e escrita, e
ainda disponibilizavam cursos como Letras
Humanas, de nivel secundario; Filosofia e
Ciéncias, também de nivel secundario;
Teologia e Ciéncias Sagradas, de nivel
superior. Contudo, por razfes politicas, ja
no periodo Absolutista do Marqués de
Pombal, a preferéncia foi atender os
colonos brasileiros, que competiam no
trafico escravista pela captura do indigena.

Em 1759, o ministro portugués Marqués

de Pombal expulsou os jesuitas do Brasil
alegando que eles estavam montando um
império préprio em terras brasileiras

(ASSIS, 1996, p. 60).

A Ordem Jesuita, que havia se
tornado poderosa demais no Brasil
Colonial, foi expulsa em 1759, deixando
lacunas na Educacéo do Brasil, comparada
aos “buracos negros na Astronomia”. Eram
eles, os Jesuitas, Unicos intelectuais e
mestres  oOficialmente  detentores de

conhecimento, ainda que organizados pela
Histéria Sagrada.

No cenario externo, com algumas
“‘canetadas”, o Marqués de Pombal
justificou a expulsdo da ordem Jesuita
como sendo um passo adiante de novos
tempos, de acordo com o lluminismo,
contudo, condenando a educacgao
brasileira. A reputacdo politica estava
acima das necessidades de uma colonia e
da formacé&o de seus cidadaos.

As reformas empreendidas pelo Marqués
de Pombal inserem-se no contexto
historico do despotismo esclarecido. O
objetivo era recuperar o atraso de Portugal
em relacdo ao avanco do capitalismo
(COTRIM, 1998, p. 263).

A partida dos jesuitas e o abandono
educacional em terras brasileiras, entre
tantos efeitos, afetaram as geragOes
seguintes, levemente recuperando o carater
de compromisso governamental, apenas
com a vinda da Corte Portuguesa, em
1808, para o Brasil. Pode-se falar num
timido recomeco, quando surgiram
instituicbes de ensino técnico e cursos
superiores: Medicina, no Rio de Janeiro e
na Bahia, por exemplo. Vale reforgcar que
se tratava do Ensino aeével superiompara
as elites dirigentes, em nada se debrugando
em recursos de Educacédo Basica.

Nos treze anos em que viveu no Brasil, a
criacdo da Biblioteca Real, futura

Biblioteca Nacional (bastante completa
para a época, inicialmente foi franqueada
aos estudiosos, e posteriormente ao
publico), e a criagcdo de varias escolas
como a Escola Médico-Cirtrgica, fundada
na Bahia em 1808, a Escola Anatémica
Cirtrgica e Médica no Rio de Janeiro, a
Escola de Comércio e a Escola Real de

Ciéncias, Artes e Oficios
(profissionalizantes) (MEIRA, 1998, p.
84).

ApoOs a Independéncia de Portugal,
1822, cursos técnicos foram
desvalorizados e o Curso Normal,
formador de novos professores, enfrentou
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dificuldades até ao final do Império, ja
com a falta de professores qualificados e as
condicbes de ensino absolutamente
precarias. A excecao foi o Colégio Pedro Il
na capital Rio de Janeiro.

A criacdo do Colégio Pedro Il atendia a
esse plano do governo, ja que se dedicava
a formacao da elite brasileira. E a Historia
ganhava importancia: era necessario
estudar o Brasil, conhecer sua génese.
Somente olhando um passado comum seria
possivel forjar a nacionalidade (SANTOS,

2010, p. 1).
Adotados ao final do Império
(1822-1889), o0s chamados “cursos

avulsos” possuiam em sua grade curricular
matérias humanas que ocupavam 60% do
tempo. O sistema ndo era articulado, ou
seja, para ingressar no Ensino Secundario,
ndo era necessaria a conclusdo do Ensino
Primario, e para ingressar no Ensino
Superior ndo era necessaria a conclusdo do
Ensino Secundario.

Pode-se entender que, sobre estas
bases, a Educacdo no Brasil era fragil em
suporte e conhecimentos, excludente por
natureza, e sofria a influéncia de modelos
estrangeiros servindo aos interesses do
Estado Monarquista e, depois, Republicano
a partir de 1889. Os investimentos para a

maioria, num pais dominado por
monoculturas, que tolerava bem o
analfabetismo, demonstrava a lacuna

imensa desde a expulsédo jesuitica.

Apesar de ser uma escola publica, o
Colégio Pedro Il ndo era gratuito naquela
época. Os alunos pagavam o honorario do
ensino prestado, fixado pelo governo
imperial. Os primeiros alunos ingressaram
na instituicdo por meio de um rigoroso
exame de admissdo que prezava a idade, o
mérito adquirido e o mérito ingénito, ou
seja, pessoas que possuem um dom inato.
Ao completar o curso, os estudantes
recebiam o grau e o diploma de Bacharel
em Ciéncias e Letras, que os habilitava a
ingressar no ensino superior sem prestar
exames (SANTOS, 2010, p. 1).

Revista Inicia, Santa Rita do Sapucai — MG, nj157-16, 2015.

Nos primeiros anos da Primeira
Republica (1889-1930), o pais Vvivia
contradicbes de *“campedo mundial do
café” e, tragédias sociais ndo divulgadas,
inclusive a educacional e o analfabetismo
endémico. Havia, por sorte, figuras
emblematicas para a educacdo de
transformacéo nos anos 30 do século XX,
como Anisio Teixeira, pioneiro dascola
Nova junto de outros ilustres, como
Fernando de Azevedo e Lourenco Filho,
defensores da escola publica e laica, nada
coniventes com a ignorancia e fragilidade
educacional brasileira.

N&o pode ser uma escola de tempo parcial,
nem uma escola somente de letras, nem
uma escola de iniciacdo intelectual, mas
uma escola, sobretudo pratica, de iniciacdo
ao trabalho, de formacdo de hébitos de
pensar, habitos de fazer, habitos de
trabalhar e habitos de conviver e participar
em uma sociedade democratica, cujo
soberano € o proprio cidadédo (TEIXEIRA,
1994, p. 63).

No governo de Getulio Vargas,
apos a Revolucdo de 1930, havia uma
“atmosfera nacionalista” inédita e um
beneficio nacional inédito também: a
criacio do Ministério da Educagéo,
incluindo num capitulo Constitucional
itens como: seriacdo; gratuidade e
obrigatoriedade do curso de 1° grau; direito
de educacgao a todos; liberdade de ensino;
participacdo do Estado e da propria familia
na construcdo da educagdo; ensino
religioso, como exemplos dessa
composicdo. Varios estados brasileiros
comecaram a realizar suas reformas
educacionais, sendo expressiva a reforma
do Distrito Federal.

O Governo Federal comecou a assumir
funcBes, como controlar, supervisionar e
fiscalizar a Educacdo na Era Vargas, e
mesmo depois da saida deste, na fase
populista democratica, vé-se em 1946, foi
regularizado o ensino primario. O ensino
secundario passou a ser preparacdo para o
ensino superior e formacgédo geral, dividido
em dois ndcleos: fundamental e
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complementar, que em 1942 foi chamado
de “ginasial e colegial’. Nesse mesmo
ano, O ensino técnico passou a ter
legislacdo nacional (PILETTI; PILETTI,
1995, p. 181).

Paulo Freire e Darcy Ribeiro
ocuparam no periodo Populista pos-
Vargas, um brilhantismo intelectual pela

A partir de 1964, a educacédo brasileira, da
mesma forma que os outros setores da vida
nacional, passou a ser Vvitima do
autoritarismo que se instalou no pais
(PILETTI; PILETTI, 1995, p. 200).

Mais de duas décadas com
programas desconexos, que geraram O
“empobrecimento intelectual’, ainda

Educacdo, que fez deles, icones apreciados sentido nos dias atuais, a Ditadura Militar
e estudados no presente, por desejarem a cravou o empobrecimento intelectual desde

implantacdo de modelos de qualidade
educacional nacional.

a Escola de Base mais uma vez. Pela
sancdo da Lei Suplicy, n° 4.464, de

Faz-se necessario destacar nessas novembro de 1964, que ilegalizava as

poucas linhas, o0 génio e o
empreendedorismo de Paulo Freire (1921-
1997), profundo defensor dascola Nova.
Freire desenvolveu um método
denominado com sua alcunha, por meio do
qual o professor trabalha o conhecimento
no aluno de forma receptiva, como se
conhecimento fosse uma doacaé&le
propds uma escola que despertasse
curiosidadee o espirito investigadorSua
ideologia pautou-se na educagdo como um
tipo de “alienacdo positiva” e inspira-se,
ainda, no principio de que o educador
“conscientiza o aluno”, pois “estudar néo é
um ato de consumir ideias, mas de cria-las
e recrid-las” (FREIRE, 1982, p. 09).
Aqueles ares de empreendedorismo
e carater qualitativo pretendidos na
Educacdo sofreram, na Ditadura Militar
(1964-1985), profundas perseguicbes aos
seus intelectuais e politicos comprometidos
com o pensar. Uma profunda fase de
“aridez educacional”, estagnacao e censura
aos projetos com semblantes
“transformadores”, foi posta em evidéncia
com a implementacdo de censura e
autoritarismo. Uma geracdo inteira teve
gue conviver com “um  prejuizo
intelectual”, no que se refere a qualidade
de profissionais formados, subtracdo de
conteudos da Educacdo Basica, e criacao
de curriculos que somassem disciplinas
sem conexdes com as diversas realidades.

entidades educacionais, e pelo Decreto lei
228/1967, que impedia os estudantes se
organizarem.

[...] Em 1971, foi aprovada pacificamente
a reforma do ensino de 1° e 2° grau, que
tinha como objetivo a auto realizagéo,
preparacdo para o trabalho e uso
consciente da cidadania. Essa Reforma
modificou também a estrutura, sendo o 1°
grau dedicado a educacdo geral, e o 2°
obrigatoriamente era dedicado ao ensino
profissionalizante. Alguns contelddos agora
eram obrigatérios, e ndo havia liberdade de
incluir outras matérias. Apesar das
melhorias, a educacdo ainda néo resolvia
todos os impasses (PILETTI; PILETTI,
1995, p. 211).

Essas sdo demonstracbes de
governos preocupados com uma ordem
pautada pela “submissdo”. Dentre varios
setores, a Educacdo continuaria a servir
aos propositos do regime de excecéo
vigente. E necessario reforgar o quanto as
Ciéncias Humanas foram desprestigiadas
nessa Reforma. Histéria e Geografia foram
descaracterizadas por Educacdo Moral e
Civica e Organizagdo Social e Politica
Brasileira (OSPB), que foram inseridas,
respectivamente, no 1° e 2° graus, como
conteudos de carater informador e
obrigatério, muito mais do que
questionadores ou reflexivos.
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Esse desperdicio traduziu-se de maneira
evidente nas disciplinas de Estudos sociais,
que foi entdo implantada no curso de
primeiro grau, ao longo de suas oito séries,
com programas do tipo “coquetel cultural”.
(PENTEADO, 2005, p. 21).

Mais adiante no tempo, vivendo a
Redemocratizagdo, quando finalmente a
sociedade pbéde se mobilizar com as
“Diretas J&” (1984), e olhando o passado
recente, ha uma constante tentativa do
resgate educacional, intensamente
necessario, instalando-se Comissdes para a
redacdo de Parametros Curriculares
Nacionais e discussdo de metas pelo
Ministério da Educacdo (MEC). A
Constituicaio Democratica de 1988,
vigente, define a Educacdo como um
“direito do cidaddo e dever do Estado”,
num de seus artigos mais importantes.
Capitulos e artigos dedicados a Cidadania,
tanto em ideias, quanto em acoes,
pressupbem o valor da liberdade, do
melhor e do justo, caminho da igualdade
juridica, delimitacdo e independéncia de
poderes, enfim, um perfil de promocgéo e
de resgates, um olhar de desenvolvimento
nacional antes negligenciado por contextos
autoritérios.

Em 5 de outubro de 1988, foi promulgada
a nova Constituicdo, que tinha os seguintes
dispositivos educacionais: educacdo como
direito de todos e dever do Estado e da
familia; alguns principios fundamentais,
como igualdade, liberdade, pluralismo,
gratuidade, valorizacdo do educador,
gestdo democratica e qualidade; deveres
do Estado, como gratuidade e
obrigatoriedade progressivas, atendimento
aos deficientes, e as criancas de zero a seis
anos; contelldos minimos comuns e ensino
religioso facultativo; verbas: 18% do
Governo Federal e 25% dos outros para o
ensino (PILETTI; PILETTI, 1995, p. 225).

Com o tempo, a redemocratizagao
revela as dificuldades educacionais, em
que 0Orgaos responsaveis por aspectos
materiais educacionais, nem sempre
“‘conversam” ou se articulam com a
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realidade dos alunos e, especialmente, na
Escola Publica de Base, que vem sofrendo
as maiores perdas na formacéo e conducao
de seus pressupostos de qualidade.
Historicamente, o Brasil convive com um
sistema educativo das chamadas “ilhas de
prosperidade” do Ensino Privado.

A triste conclusdo de que os
resultados sé&o insuficientes para uma
avaliagdo realista deve-se a falta de
garantia de recursos financeiros. Nao
foram prioridades a qualificacdo de
professores e de alunos, material didatico,
construcdo e reforma dos prédios, criacao
de laboratorios, pesquisas de campo,
enfim, de infraestrutura indispensavel.

O processo educacional brasileiro foi
nivelado por baixo. Pouco se trabalha com
metas e resultados. Milhares de
adolescentes “vao pra frente” sem dominar
as quatro operacgdes aritméticas. O mesmo
se verifica na escrita, na leitura, na
interpretacdo de textos num nivel
elementar. Muitos alunos ndo conseguem
“se ligar", nem acompanhar a trajetoria
I6gica de um raciocinio elaborado, por um
espaco de tempo razoavel. O papo é outro
(PAGOTTO,2011, p. 1).

Para Piletti e Piletti (1995), muitos
sao os fatores que colaboram para que os
problemas na educacdo brasileira sejam
superados, como: democracia das escolas;
interacdo entre escola e comunidade;
dialogo entre professores e alunos;
conteudos, métodos e recursos apropriados
e a adocdo de uma nova filosofia da
educacao.

A democratizacdo da escola pode ser vista
em dois aspectos, quantitativo e
gualitativo. O quantitativo é basicamente o
acesso a escola de mais criangas por mais
tempo, ja o qualitativo se baseia no
respeito matuo entre 0 humano e o pessoal
escolar (PILETTI; PILETTI, 1995, p.235).

E inegavel que ha algumas
décadas, sem esperar solucbes magicas e
rapidas, a sociedade e algumas instituicoes
vém recebendo e formando “grupos de
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amigos”, dentro e fora das escolas,

especialmente em carater publico, a

captacao de recursos pelo bem comum da
Escola local. Caracterizado que existe o

apoio informal a Escola Publica de Base de

algumas localidades, ha que se

estabelecerem relacbes entre a decepcao
social e o quadro da lentiddo do Estado.

3 EMPREENDEDORISMO PARA EDUCACAO

Na pesquisa realizada, ha muitos
exemplos de trabalho conjunto entre
escolas e comunidades, que dialogaram e
descobriram suas necessidades, e puseram
em pratica planos empreendedores em prol
da educacdo, com responsabilidade e
interagdo da comunidade, destacando a
figura do educador como aquele que,
devidamente valorizado dentro das
possibilidades, articula pelo sucesso
estudantil. Sempre havera o que evoluir e 0
que discutir, a partir de grandes questdes
no ambiente da liberdade, as quais
resultam motivacdo pelo fazer e realizar.
Assim, encontrada uma minoria de
instituicbes publicas, com espectro muito
comprometido com a Educacédo de Base,
unindo gestores, comunidades e
educadores, essas Vvém  mostrando
resultados que vao “contra a correnteza do
abandono” e, pode-se dizer, movimentos
empreendedores educacionais.

O empreendedor é um ator que ensaia
todos os dias o seu papel, buscando
aprendizado continuo na arte de alavancar
e perpetuar seu negocio... € aquele que
visualiza um novo mundo e cré com todas
as forcas que podera modificar a vida das
pessoas (THEODORO FILHO, 2013, p.

65).

As necessidades da escola
mudaram, bem como mudaram seus
papeis. Acbes escolares eficientes séo
aquelas que conseguem harmonizar
realidade, curriculos e envolvimento de
personagens que ali atuam. Disseminar
conhecimentos sem  conexdes, ou
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passivamente aplicar Curriculos sem
reflexdes, formardo tdo somente individuos
repetitivos e obedientes as demandas
mercadoldgicas.

O Educador é visto como pilar
desse momento de despertar e, nessa
vertente, d‘Empreender” obriga a pensar
as grandes estruturas para melhor interagir.
O voluntariadoé bem vindo, pois envolve
espirito de cidadania, e o bem comum é
uma parte dessa teia de renovacbes na
Educacao de Base.

4 EDUCACAO EMPREENDEDORA

A fim de entender, comparar e
conhecer a Escola de base no Brasil, no
gue se refere ao empreender da rede
privada, publica e como se pode construir
qualidade, foi necessaria a metodologia da
pesquisa de campo. Uma pesquisa foi
realizada junto a uma amostra de
estudantes do Ensino Fundamental II, da
rede publica e privada em duas cidades
mineiras, Pouso Alegre e Santa Rita do
Sapucai. Outra pesquisa qualitativa
envolveu educadores, gestores, autoridades
e intelectuais.

A Escola nao pode se distanciar dos
novos contextos desafiadores, essa é a
primeira verdade, e a pesquisa aponta esta
como premissa entre os entrevistados, para
que se vencam desafios. A figura docente &
pilar dos processos de qualidade, contudo,
a contradicdo é o Estado ter sido
historicamente tdo negligente com a
mesma desde a sua formacgdo, e ha um
consenso pelo empreendedorismo, que em
todas as épocas produziu avangcos em
direcdo a maioria.

A Escola Publica de Base descrita
como “qualitativa” sob os varios aspectos
acima identificados, que conta com o
envolvimento da comunidade e outros
personagens  educacionais para a
manutencdo de seu processo de qualidade
continuadora na educacédo, inegavelmente
abracou a Pedagogia Empreendedora, e
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pertence a cidade de Santa Rita do
Sapucai: Escola Estadual Dr. Luiz Pinto de
Almeida. Parte dos entrevistados na etapa
de campo e parte da pesquisa qualitativa
envolveram sujeitos conhecedores e
atuantes daquela realidade.

Esses admitiram que 0 sucesso
daquela realidade escolar de base recaia no
carater “continuista” das gestdes e no
diferencial do educador motivado. Como
ja especificado, a@spirito empreendedor,
gue pode e deve motivar a todos dentro dos
ambientes escolares, é presenca tanto
guanto “Problematizar é sempre preciso”, e
amplamente defendido pelos PCNs,
aplicados de fato:

é tarefa do professor estar continuamente

aprendendo no seu préprio trabalho,
procurar novos caminhos e novas
alternativas para o ensino, avaliar e

experimentar novas atividades e recursos
didaticos, «criar e recriar novas
possibilidades para sua sala de aula e para
a realidade escolar. Isto implica ler e se
informar sobre diferentes propostas de
ensino [...]. Manter claros os objetivos da
sua atuacdo pedagdgica, selecionar
conteudos, relaciona-los com a realidade
local e regional, sistematizar suas
experiéncias, aprofundar seus
conhecimentos, reconhecer a presenca de
curriculos ocultos moldados e difundidos
na pratica, explicita-los e avalia-los
(BRASIL, 1998,p. 80-81).

As qualidades que os mercados
exigem sdo as mesmas que a educacao de
base no Brasil ainda n&o possui e,
guardadas as devidas diferencas entre o
mercado e 0 espaco escqlague para
alguns significa o0 segundo, uma
preparagao para o primeiro, inovar para a
qualidade de vida, reproduz cidadania.

Os resultados apontaram também
para o olhar da escola como uma extensao
da vida social. Na pesquisa qualitativa,
ficou impregnada a sdlida ideia de que ha
peculiaridades nessa intervencao
empreendedord&einventar a Escolaxige
observar para fazer com ousadia, depende
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do envolvimento da comunidade proximal,
e 0s que atuam junto a Escola Estadual Dr.
Luiz Pinto de Almeida colecionam
resultados expressivos em Olimpiadas
Educacionais, em projetos de Robdtica e
Redacbes. Também  esses sujeitos
desenvolvem um caixa especifico para
completar materiais e  acessorios
pedagogicos, possuem um site de
divulgacdo proprio, e a merenda escolar é
enriguecida, fugindo a qualquer etapa de
comparacao de escolas publicas, uma vez
que as gestdes ali se propbem aos papeis
continuistas, mantendo um patamar de
procura pelas matriculas altamente
elevado. Compreende-se ainda o fato do
corpo docente ser atuante e, a medida que
diferentes profissionais sdo nomeados, eles
sdo adaptados para a filosofia
empreendedora da escola, cumprindo-se 0s
requisitos de qualidade que néo ocorrem na
triste escala nacional.

O professor é um profissional que, nesse
processo, se localiza entre as condicdes
ambientais, ou externas, e que atua na
interacdo destas com as condic¢des internas
do aprendiz, agindo como mediador. Para
gue seja um agente facilitador e
catalisador, é necessario que se oriente por
um duplo critério, definido pelas condi¢des
internas e pelas condicbes externas
(PENTEADO, 2005, p. 37).

A pergunta da pesquisa qualitativa
entregue a diversos individuos que, do
ponto de vista educacional, conhecem ou
aplicam pressupostos do
empreendedorismo, ou fizeram de suas
carreiras etapas de dedicacdo apesar dos
reveses, foi a seguinte: O
Empreendedorismo Educacional esta, em
sua opinido, mais ligado as iniciativas do
poder publico, dos educadores ou de
franquias, que sdo comuns na Rede
Privada?

Para a educadora Rosemary de
Castro Silva Mendes, diretora da Escola
Estadual Dr. Luiz Pinto de Almeida:
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a escola para a vida e a vida para a escola,
neste ponto encontramos 0
empreendedorismo como uma vertente
fundamental na formacao académica atual.
O empreendedorismo é um meio de
combater o ensino demasiadamente
mecanico e desprovido de significado.
Sobre o papel da Escola, ha no Educador
compromissos com o futuro de tantas
geracbes. As iniciativas s8o dos
educadores, pois a educacéo
empreendedora desenvolve um potencial
nos alunos para serem empreendedores em
qualquer atividade que escolham.

O professor Jaci Alvarenga
Theodoro Filho, que atua no ensino
universitario dos cursos de graduacao da
FAl, pesquisador do tema
empreendedorismo  voltado a area
empresarial, pensa que:

as iniciativas sdo dos educadores. O papel
de lideranca é de fundamental importancia

neste processo. Quantas iniciativas

acontecem pelo nosso Brasil, tanto na

Educacdo como no Empreendedorismo

Social (cooperativas, associacfes, ONGs —
Organizaces Nao Governamentais)?

Basta querer. Diante de tantos problemas
enfrentados pelos educadores, ndo adianta
ficar estatico, € preciso agir diante da

realidade educacional.

Para o professor e vice-prefeito de
Santa Rita do Sapucai, Wander Wilson
Chaves:

empreendedor é aquele que assume riscos
e comeca algo novo. E como mais
recentemente, aconteceu ao se estabelecer
por Lei, a conclusdéo do ensino
Fundamental em nove anos, fruto de
observagfes e necessidades de uma época,
com novas demandas a que todos temos
que direcionar olhares e ag¢des.

Neste sentido, o professor e
vereador de Santa Rita do Sapucai, Aldo
Ambrésio Morelli, entende que:

o Empreendedorismo Educacional esta
mais ligado as iniciativas dos educadores.
Por meio deles, a cultura do pais vem se
desenvolvendo. O poder publico e
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franquias colaboram, mas as espinha
dorsal vem dos Educadores.

Eleuses Ribeiro da Cunha, ex-
diretora da Escola Estadual Dr. Luiz Pinto
de Almeida e Secretaria Municipal de
Transportes de Santa Rita do Sapucai,
entende que:

h& um pouco de cada. No entanto atenho-
me ao ambito governamental. Para que o
desenvolvimento esteja presente no dia a
dia da educacdo, o governo deve,

primeiramente, investir nesta area. A dura

realidade do Brasil, apesar de todo

progresso, continua um dos paises com
uma das maiores desigualdades de renda
do mundo. Neste caso, a iniciativa do

poder publico € mais observada neste
aspecto.

Parte das conclusbes também
aponta para as condi¢Oes da aprendizagem
que se revelaram essenciais. Se para alguns
deles o poder publico ja deveria ha muito
ter feito sua parte junto a educacédo de
base, esta na vontade agir e notalento
do educador,a exceléncia da formacéao
educacional. Consideram natural o espaco
ocupado pelas franquias enquanto o Estado
nao assumir seus COMpPromissos
transformadores, seja pela formacdo dos
educadores, seja pela causa do
conhecimento.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

A analise histérica educacional
brasileira constatou que a presenca
Jesuitica, no distante periodo Colonial,
exerceu papel de grande relevancia na
construcdo da identidade nacional, ainda
gue nao tenha ocultado a famaonialista
dominadora em relacdo ao indigena. A
pesquisa enxerga e valoriza naquele

momento, o] empreendedorismo
pedagogico do Padre José de Anchieta, que
atuou naqueles tempos, apesar das

adversidades, numa ousada obra de
codificacdo da linguagem indigena, num
mundo Catdlico que disputava fiéis. Por
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motivos politicos, foram estes expulsos no
século XVIIl, e de |4 para c4, verifica-se
que a Educacao de Base no Brasil nunca se
firmou e viveu as lacunas, alguns avancos
e muitas interrupcdes, sempre que regimes
politcos a manipularam ou a
descaracterizaram como no periodo
Militar, sob o signo da ditadura.

O presente artigo aponta grandes
preocupacdes quanto a qualidade da escola
de base, onde, definitivamente, o Estado
nao ofereceu historicamente as garantias
minimas de qualidade, e até comprometeu
geracoes, ainda que tenham surgido figuras
idealistas, inovadoras e ilustres, como
Anisio Teixeira e Paulo Freire, que lutaram
pela escola publica de qualidade e, de uma
forma ou outra, foram obstruidos pelo
contexto de poder.

Felizmente, na presente pesquisa
qualitativa e quantitativa desenvolvida, o
empreendedorismoa principio associado
as areas administrativas, hoje se estende a
Educacdo, na chamada “Pedagogia
Empreendedora”. Observada ainda que de
forma modesta em nameros pelo territorio
nacional, esta fincou alicerce na escola

publica de base, com resultados
animadores, a partir de fatores
combinados: mobilizacao social,

voluntariado, docéncia motivada e gestao
continuista. Assim, foi possivel formar
uma identidade educacional robusta com

credibilidade, como foi verificada na
Escola Estadual Dr. Luiz Pinto de
Almeida.

A pesquisa apontou outros pilares a
serem observados, como a formacédo e
valorizacéo docente, que podem
transformar o cenario educacional. Na
Rede Privada ou na Rede Publica, ha que
se conhecer a Pedagogia Empreendedora,
pois a escola como espaco de tantas
socializacbes, face a velocidade das
transformacdes, necessita de espirito
inovador e humanista sempre presente e
equilibradamente atuante, pela razéo
elementar de que o sucesso individual se
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reflita no coletivo, num desenvolvimento
de fato.
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Resumo: este artigo tem por objetivo
expor as visdes de trés importantes autores
no campo da Psicologia, Jean Piaget, Lev
S. Vygotsky e Henry Wallon,
apresentando, em tragos especificos, suas
percepcbes sobre a afetividade e o
desenvolvimento cognitivo em criancas da
Educacdo Infantil. Os topicos estdo
relacionados com o papel do afeto no
desenvolvimento do individuo, bem como
a relacao afetiva entre professor e aluno,
possibilitando, assim, uma aprendizagem
mais efetiva. A reflexdo sobre a
afetividade torna-se um tema importante
para o0 pesquisador do desenvolvimento
humano e para o docente.

Abstract: this article aims to expose the
views of three important authors in the
field of Psychology, Jean Piaget, Lev S.
Vygotsky and Henry Wallon, presenting
their perceptions about affectivity and
cognitive development in children from
kindergarten through specific traits. The
topics are related to the role of affect in the
development of individual as well as the
emotional relationship between teacher and
student, thus enabling a better learning
process. Reflection on the affection
becomes an important issue for the
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researcher of human development and for
teaching.

Palavras-chave:Educacao Infantil.
Professor. Afetividade. Aluno.

Keywords: Childhood Education.
Affectivity. Teacher. Student.

1INTRODUCAO

A afetividade pode determinar o
tipo de relacionamento entre o professor e
o aluno, o que traz impactos na forma
como o aluno  constroi novos
conhecimentos.

Nos momentos dominantemente
afetivos do desenvolvimento, o que esta
em primeiro plano é a construgcdo do
sujeito, que se faz pela interagdo com o0s
outros sujeitos, a custa da aquisicdo de

técnicas elaboradas pela cultura. Os
primeiros  sentimentos sociais bem
definidos surgem durante 0

desenvolvimento pré-operacional. Criancas
mais novas mostram afeicdo e tém
sentimentos de gostar e ndo gostar, mas a
representacdo e, particularmente, a
linguagem falada s&o instrumentais no
desenvolvimento dos sentimentos sociais.
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Assim, pela primeira vez, os sentimentos

as criancas de 0 a 6 anos, na pré-escola.

podem ser representados e recordados, e as Dessa forma, a implantagcao de Centros de

experiéncias afetivas acabam tendo como
efeito o de poder durar mais do que as
proprias ocorréncias vividas
(WADSWORTH, 1997, p. 89).

Segundo Wadsworth (1997, p. 89):

a representacdo e a linguagem permitem
gue o0s sentimentos adquiram uma

estabilidade e duracdo que ndo tinham

antes. Os afetos, ao serem representados,
duram além da presenca dos objetos que os
provocou. Esta capacidade para conservar
0s sentimentos torna possivel os

sentimentos interpessoais e morais.

A afetividade, portanto, € de grande
importancia para a vida, tanto quanto a
formacdo cognitiva ou 0 processo de
conhecimento. A afetividade e a
inteligéncia sdo dois aspectos inseparaveis
no desenvolvimento e se apresentam de
forma antagdnica e complementar, pois se

a crianca tem algum problema no
desenvolvimento afetivo isto acabara
comprometendo seu desempenho

cognitivo. O afeto é o estimulante, o que
excita a acdo e o pensamento € o fruto da
acéo (RIBEIRO, 2010).

2 EDUCACAO INFANTIL

Desde 1996, com a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional

(LDB) no. 9394/1996, a Educacéo
Infantil passou a integrar a Educacao
Bésica, juntamente com

o Ensino Fundamental e o Ensino Médio.
Segundo a LDB, em seu artigo 29:

A educacdo infantil, primeira etapa da
educacdo basica tem como finalidade
o desenvolvimento integral da crianca até
seis anos de idade, em seus aspectos fisico,
psicolégico, intelectual e  social,
complementando a acdo da familia e da
comunidade (BRASIL, 1996).

De acordo com a Lei citada,
Educacao Infantil deve ser oferecida para
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Educacdo Infantii é facultativa e de
responsabilidade dos municipios.

Diferente dos demais niveis da
educacdo, a Educacéo Infantil ndo tem
curriculo formal. Desde 1998, segue o
Referencial Curricular Nacional para a
Educacdo Infantil, um  documento
equivalente aos Parametros Curriculares
Nacionais, o qual embasa os demais
segmentos da Educacao Basica.

Segundo o Referencial, o papel da
educacdo infantil € o cuidar da crianga em
espaco formal, contemplando a
alimentacgéo, a limpeza e o lazer (brincar).
Também €& seu papel educar, sempre
respeitando o carater ludico das atividades,
com énfase no desenvolvimento integral da
crianca (PACIEVITCH, 2008).

3 AFETIVIDADE

No campo da Psicologia,
afetividade é a capacidade individual de
experimentar o conjunto de fendmenos
afetivos (tendéncias, emoc0bes, paixoes,
sentimentos). A afetividade consiste na
forca exercida por esses fendbmenos no
carater de um individuo e exerce um papel
importante no processo de aprendizagem
do ser humano porque esta presente em
todas as éareas da vida, influenciando o
crescimento cognitivo.

O afeto influencia a velocidade
com que se constréi o conhecimento, uma
vez que, quando as pessoas se sentem
seguras, aprendem com mais facilidade.
Ele é um regulador da acéo, influindo na
escolha de objetivos especificos e na
valorizagdo de determinados elementos,
eventos ou situagbes pelo individuo
(DAVIS; OLIVEIRA, 1994, p. 84).
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4 AFETIVIDADE NA EDUCAGAO |NFANTIL

Para Piaget (1982), durante o nivel
sensorio-motor, entre 0 a 2 anos de idade,
as experiéncias e os eventos passados nao
podiam ser reconstruidos por ndo serem
representados pela crianca. Com a
capacidade de reconstrucdo do passado
cognitivo e afetivo, no decorrer do
desenvolvimento pré-operacional, de 2 a 4
anos, o comportamento pode assumir um
elemento de consisténcia que nao era
possivel antes da representacdo. Os
sentimentos adquirem o potencial de se
tornarem duradouros e mais consistentes a
medida que o desenvolvimento preé-
operacional avanca, atingindo seu apice
aos 7 anos. Assim, uma crianga no nivel
sensorio-motor ou no inicio do nivel pre-
operacional pode gostar de um objeto ou
pessoa hoje, mas ndo amanha. A crianca
pré-operacional tipica torna-se
progressivamente capaz de mostrar mais
consisténcia nos sentimentos de gostar e
ndo gostar quando, ao evocar o passado,
estes s&o retomados no presente.

Piaget (1982) argumenta que a base
para o intercambio social é a reciprocidade
de atitudes e valores entre as criangas e 0s
outros.

Essas consideracbes nos levam a ver o
gostar de outras pessoas ndo tanto como
consequéncia do enriquecimento que cada
parceiro obtém do outro, mas como uma

reciprocidade de atitudes e valores

(PIAGET, 1982, p. 45-46).

Os aspectos mais difundidos e
explorados na abordagem Vgotskiana
(1989 apud LA TAILLE; OLIVEIRA;
DANTAS, 1992, p. 30) sédo aqueles
referentes ao funcionamento cognitivo: a
centralidade dos processos psicologicos
superiores no funcionamento tipico da
espécie humana; o papel dos instrumentos
e simbolos, culturalmente desenvolvidos e
internalizados pelo individuo, no processo
de mediacdo entre sujeito e objeto de
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conhecimento; as relacdes entre

pensamento e linguagem; a importancia do
processo ensino-aprendizagem na
promocao do desenvolvimento; bem como

a questdo dos processos metacognitivos
(OLIVEIRA, 1992, p. 75).

Ha dois pressupostos
complementares e de natureza geral na
teoria do autor que delineiam uma posi¢cao
basica a respeito do lugar do afetivo no ser
humano. Primeiramente, un@erspectiva
declaradamente = monista mente/alma,

material/ndo-material e até, mais
especificamente, pensamento/linguagem.
Em segundo lugar, umaabordagem

holistica sisteméatica, que se opbe ao

atomismo, ao estudo dos elementos
isolados do todo,propondo a busca de
unidades de andlise que mantenham as
propriedades da totalidade. Tanto o
monismo como a abordagem globalizante
buscam a pessoa como um todo e,
portanto, por definicdo,ndo se separam
afetivo e cognitivo com dimensdes

isolaveis (OLIVEIRA, 1992, p.76).

A exploracéo do lugar do afetivo na
obra de Vygotsky tornou-se interessante
pelo fato de, ao produzir suas obras nos
anos 20 e 30, propor uma abordagem
unificada das dimensdes afetiva e
cognitiva do funcionamento psicolégico,
levando a necessidade da explicacdo, mais
uma vez, dessa abordagem.

Quando associado a é

importante para o individuo, de certo
modo, tem suas raizesno centro da
personalidade do individuo, o pensamento
realista da vida a experiéncias emocionais
muito  mais  significativasdo  que
a imaginacédo ou o devaneldy GOTSKY
apudOLIVEIRA, 1992, p. 83).

uma tarefa que

Para Wallon (1972), a afetividade
ndo é apenas uma das dimensdes da
pessoa: ela €& também uma fase do
desenvolvimento, a mais arcaica. O ser
humano €, logo que saiu da vida puramente
organica, um ser afetivo. Da afetividade,
diferenciou-se, lentamente, a vida racional.
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Portanto, no inicio da vida, afetividade e
inteligéncia estao sincreticamente
misturadas, com o predominio da primeira.

A sua diferenciacdo logo se inicia,
mas a reciprocidade entre os dois
desenvolvimentos se mantém de tal forma
que a aquisicdo de cada uma repercute
sobre a outra permanentemente.

O contagio afetivo supre, pela
criacdo de um vinculo poderoso para a
acdo comum, as insuficiéncias da técnica e
dos instrumentos intelectuais. Enquanto
nao for possivel a articulagdo sofisticada
de pontos de vista bem diferenciados, a
emocao garantira para o individuo, bem
como para a espécie, uma forma de
solidariedade afetiva (OLIVEIRA, 1992, p.
90).

De acordo com Waloon (1972), a
caracteristica do comportamento
emocional se da através das linhas
essenciais decorrentes dos efeitos que a
caracterizam. Nessa direcdo, sua funcao
basicamente explica, basicamente, o seu
carater contagioso e epidémico. Este traco
é frequentemente negligenciado, pois
pertence ao campo obscuro do qual resulta
grave prejuizo para a compreensao dos
processos interpessoais, especialmente das
interacdes entre a crianca e o adulto.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Ao longo do desenvolvimento deste
trabalho, foi observado que o afeto exerce
grande importancia no processo cognitivo,
pois quando uma crianga se sente amada,
querida e respeitada pelo educador sentira
anseio em aprender. A sensibilidade,
quando acompanhada de afetividade,
cativa 0 educando, tornando-o mais
confiante no professor e seguro quanto ao
processo educativo.
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Resumo:o presente artigo busca analisar o
perfil do administrador compreendido nas
perspectivas dos graduandos de
Administracdo da FAI — Centro de Ensino
Superior em Gestdo, Tecnologia e
Educacdo. Demonstra, por meio de uma
pesquisa exploratéria, qual a compreensao
que os alunos das turmas de 4°. Anos de
2014 e de 2015 tém de sua profisséo.
Nestes aspectos, foram consideradas as
habilidades e competéncias e qual a
importancia dessas para a formacdo de um
administrador.

Abstract: this article seeks to understand

the profile of the administrator through the

perspectives of Business Management
students attending FAI — Centro de Ensino
Superior em Gestdo, Tecnologia e

Educacdo. It demonstrates through an
exploratory research, which is the

understanding that students of the 4th year
in 2014 and 2015 have about their

profession. In these aspects, the skills and
expertise were considered and also the
importance of them for the formation of an

administrator.

Palavras-chave:Administrador.
Competéncias. Habilidades conceituais.
Habilidades humanas. Habilidades
técnicas.

Keywords: Business manager.
Competences. Conceptual skills. Human
skills. Technical skills.
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1INTRODUCAO

A pesquisa realizada com
estudantes das turmas de 4° ano da FAI —
Centro de Ensino Superior em Gestéo,
Tecnologia e Educac§odos anos de 2014
e 2015, foi desenvolvida com a finalidade
de compreender, nas perspectivas de
graduandos de Administragdo, como se
concebe a posicdo do administrador. Para
tanto, foi aplicado um questionario
composto de 09 questbes que
apresentavam recortes relevantes para a
construcdo desse perfil principal
habilidade, principal competéncia,
caracteristicas culturais a obter ao longo da
formacgdo, principais valores, necessidades
e oportunidades no mercado de trabalho, o
gue um administrador ndo pode ser, qual o
ponto positivo mais evidente, qual o ponto
negativo mais evidente e os motivos para
escolher uma organizacdo —, para, a partir
das respostas coletadas, delimitar
caracteristicas que possam objetivar o que
€ ser administrador, hoje, na visao
daqueles que o serdo em curto prazo.

No presente artigo, a opcéo foi
analisar as respostas coletadas nas
primeiras questdes propostas:

1. Qual a principal habilidade de um
administrador?
2. Qual a principal competéncia de um
administrador?

' Apenas FAI é utilizada nas préximas citacoes.
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Conforme Perrenoueét al (2002),
as competéncias permitem enfrentar, com

planejamento, o raciocinio abstrato e o
entendimento do contexto, ou seja, esse

algum sucesso, as situacdes desconhecidas tipo de habilidades gera a capacidade de se

porgue contém certa intuicdo analdgica
que possibilita a mobilizacdo de varios
recursos e experiéncias anteriores, a fim de
obter uma resposta parcialmente original
que seja adequada a situacdo. E nesse
sentido que as competéncias se situam
entre inovagbes e repeticdes. As
competéncias envolvem uma
complexidade maior, pois comportam
inferéncias, antecipacdes, generalizacoes,
transposicdes analdgicas, além de outras
capacidades humanas. Nesse caso, uma
competéncia também se torna um recurso
mobilizavel para a construcdo de outras
competéncias mais complexas, ou mesmo
para a aprendizagem de conteudos
especifico$ se aplicadas a, por exemplo,
os PCN3 da Educacdo publicados em
Brasilia (1997).

No que diz respeito as habilidades,
a combinacdo das habilidades gerenciais €

necessaria para a gestao das organizacdes articulacao

contemporaneas que visam alcancar
vantagens competitivas. Esse motivo ja
determina a importancia da compreensao
destas por parte de um administrador. Trés
sdo os tipos de competéncias: técnicas,
conceituais e humanas.

Segundo Maximiano (2000), as
habilidades técnicas representam o0
conhecimento especifico de um cargo
normalmente associado a area funcional de
sua especialidade. Ja as habilidades
conceituais envolvem a criatividade, o

> Adotam-se aqui as definicdes de Philippe

Perrenoudet al (2002) para as competéncias para o
século XXI.

3 Os Parametros Curriculares Nacionais, em sua

abordagem, definem que os curriculos e contetdos
ndo podem ser trabalhados apenas como

transmissdo de conhecimentos, mas que as praticas
docentes devem encaminhar os alunos rumo a

aprendizagem.
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pensar analiticamente, resolver problemas
etc. Grosso modo, pode-se dizer que as
primeiras remetem ao processo operacional
de uma empresa e as JUltimas, ao
estratégico. Vale a reflexdo de que estas
habilidades variam, em geral, a medida que
o individuo ultrapassa as barreiras
hierarquicas e alcanca 0s niveis mais
elevados de uma organizatad\ partir
dessa premissa, entende-se que a
necessidade das habilidades técnicas
diminui & medida que as habilidades
conceituais aumentam.

Ja as habilidades humanas, de
acordo com Katz (1955), consistem na
capacidade e discernimento para trabalhar
com pessoas, compreender suas atitudes e
motivacdes e aplicar uma lideranca eficaz.

A partir destas conceituagoes,
pode-se afirmar que uma competéncia se
da, pelo seu nivel de complexidade, na
de diferentes tipos de
habilidades. Dessa forma, a avaliagdo do
individuo se daria sempre em relagdo a um
conjunto de habilidades que permitem
objetivar um perfil que remeta ao nivel
operacional ou estratégico de uma
organizacao.

2 ANALISE E RESULTADOS

Ao se tabular os dados das
respostas, uma primeira conclusdo foi a
falta de conhecimento, por parte dos
formandos, da diferenca entre os conceitos
de competéncia e habilidade. Nos
questionarios avaliados, muitos
responderam habilidades no lugar de
competéncias e vice-versa. Em outras

* Para Hersey (1986), a énfase nas habilidades
técnica e conceitual varia em fungéo dos diferentes
niveis gerenciais e o denominador comum cuja
importdncia permanece constante em todos o0s
niveis € a habilidade humana.
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palavras, tornou-se improdutivo fazer a

Conclusao

separacédo das ideias apresentadas em cada

Ideias coletadas em 2014

uma das

Detalhista Saber ouvir

respostas as perguntas para

Disciplinado Saber se comunicar|

analisé.
A partir dessa concluséo, tornou-se

Eficiente/Eficaz Se relacionar com
pessoas

necessario um processo de separacdo das

Estar apto para reagir & Ser atencioso

ideias que foram apresentadas de forma a farra

organiza-las, primeiramente, como Estar atu,al|;ado Ser bom no que faz
habilidades e competéncias e, num Esgt?ézg'a Sersceornfggyeome
segundo momento, por tipo de habilidade, Flexibilidade Ser dinamico
confo_rme a tipologia ] _destacada Foco Ser entusiasta
anteriormente. Neste ponto, € interessante Gerar lucro Ser focado

elencar todas as ideias que foram citadas,
independente da identificacdo, por parte do

Ser gestor da
organizagao

Gerenciar as areas

Habilidades técnicas Ser um bom supervisor

respondente, como  habilidade ou

Identifica tendéncias Técnico

competéncia.

Identificar oportunidades$ Ter diferencial

O Quadro 1 apresenta todas as

respostas coletadas no ano de 2014, nas

duas perguntas.

Iniciativa Tomar decisdes
Inovador Trabalho em equipe
Insistente Visdo ampla

Continua

Ideias coletadas em 2014

Acredita no potencial Lideranca
proprio
Adapta a situacdes Marketing
Administrar recursos Motivador
Amplo conhecimento Negociacao
Assumir erros Observador

Avaliar antes de resolver

Quadro 1 - Ideias sobre habilidades e competéncias
coletadas em 2014

O Quadro 2 apresenta todas as
respostas coletadas junto aos respondentes
em 2015, nas duas perguntas propostas.

Continua

Organizagéo

Ideias coletadas em 2015

problemas
Capacidade de resolvef Paciente Adaptacao Multifuncional
problemas Administracao Negociacao
Capacidade gerencial Persistente Administrar Observador
Carisma Planejamento Agilidade Organizado
Casar as habilidades Praticar Amplo conhecimento Ousadia
Cognitivas Proatividade Autoconhecimento Paciéncia
Comportamento Profissionalismo Avalia antes de tomar Planejamento
adequado decisao
Compreender Promover o sucesso|da Bem estar de todos Proativo

Capacidade gerencial Procedimentos

organizacao

Comprometimento Raciocinio l6gico Capacitado Provedor de recursgs
Comunicador Racional Comprometido Raciocinio légico
Conhecimento Sabedoria Comunicador Resiliéncia

Conjunto de habilidades  Saber administrar p Confianca Respeito
tempo Conhecimento Saber administrar g
Dar resultados Saber lidar com tempo
mudancas Conhecimento processgs Saber analisar
Delega tarefas Saber lidar com varias Conjunto de habilidades  Saber delegar funcdes
pessoas Corre riscos Saber lidar com as

préprias habilidades

® Importante ressaltar que a identificacdo desta

imprecisdo determina uma lacuna de formacdo do
administrador que precisa ser sanada.
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Dedicado Saber lidar com
conflitos
Delega tarefas Saber lidar com
mudancas
23



Concluséo

Ideias coletadas em 2015

2.1 A competéncia Adaptacéo

Detalhista Saber lidar com Os valores deste conjunto, com
presséo .
Determinacao Saber lidar com Varias base na quantidade de respostas coletadas,
pessoas conforme o Quadro 3, foram:
Dominio de certa area Saber ouvir
Empenho Saber se comunica c1 | Adaptacéo
Estabelecer qualidades Se relacionar com 2014 2015
pessoas Qtd. % Qtd. %
Estratégia Ser agil 18 17,48 13 16,46
Etica Ser calmo Quadro 3 - Total de respostas que citavam a
Executa bem seu Ser dindmico competéncia Adaptacdo em relacéo ao total de
trabalho respostas coletadas.
Experiéncia Sinergia
Flexibilidade Solucionador de Para a competéncia Adaptacéo
: problemas proposta, as habilidades destacadas em
Motivador Técnico

Gerenciar seu tempo Ter controle

Habilidades técnicas Ter equilibrio nas

relacdes interpessoais

Humildade Tomar decisfes

Iniciativa Trabalho em equipe

Lideranca Visdo ampla
Matematica financeira Visionario

Gerenciar conflitos

Quadro 2 - Ideias sobre habilidades e competéncias
coletadas em 2015

Tomando para andlise o conjunto
de ideias expostas em 2014 pelos 103
(cento e trés) respondentes da pesquisa e
em 2015, pelos 79 (setenta e nove)
respondentes, foi possivel um agrupamento
em 03 conjuntos. A intencdo foi
desenvolver uma articulagdo das diferentes
ideias de forma a construir competéncias e,
inseridas em cada grupo, as habilidades
que as formam, quer técnicas, conceituais
ou humands

Assim, as competéncias destacadas,
mediante o processo descrito no paragrafo
anterior sdo: Adaptacdo, Lideranca e
Técnico.

® Em 2014, houve o descarte de 02 (duas) respostas
como incongruéncias.
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2014, estdo no Quadro 4.

O total expresso, no percentual,
remete ao valor em relacdo ao total de
respondentes da pesquisa no ano em
guestao.

c1 | Adaptacao
Ideia 2014
Qtd. %
Saber lidar com varias 8 44,44
pessoas
Ter equilibrio nas relagbes 2 11,11
interpessoais
Flexibilidade 2 11,11
Saber lidar com conflitos 3 16,67
Trabalho em equipe 1 5,96
Saber lidar com mudancags 1 5,p6
Adaptar-se 1 5,56
Total 18 17,48

Quadro 4 - Habilidades destacadas sobre a
competéncia Adaptacdo em 2014

Saber lidar com pessoas € a
habilidade mais lembrada nesta
competéncia em 2014. Nao h& duavida de
que tal habilidade se tornou primordial.
Ha, ao longo do conjunto de habilidades
mostrado, varias retomadas deste mesmo
sentido expressas por: “ter equilibrio nas
relacdes interpessoais”, “saber lidar com
conflitos”, “trabalho em equipe”.

Para a competéncia Adaptacdo
proposta, as habilidades destacadas em
2015, mostradas no Quadro 5, foram as
seguintes:
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c1 | Adaptacao c2 | Lideranca
Ideia 2015 Ideia 2014
Qtd. % Qtd. %
Adaptar-se a situacdes 1 7,69 Lideranca 5 7,35
Flexibilidade 2 15,38 Solucionador de 1 1,47
Ser dinamico 1 7,69 problemas
Persistente 1 7,69 Tomar decisbes 1 1,47
Compreender 1 7,69 Proatividade 4 5,88
Profissionalismo 1 7,69 Organizado 22 32,35
Trabalho em equipe 1 7,69 Confianca 2 2,94
Saber lidar com mudancags 3 23,08 Saber ouvir 2 2,94
Saber lidar varias pessods 2 15|38 Humildade 1 1,47
Total 13 16,46 Saber delegar fun¢des 1 1,47
Quadro 5 - Habilidades destacadas sobre a Saber lidar com presséq 1 1,47
competéncia Adaptagdo em 2015 Resiliéncia 1 1,47
Visiondrio 4 5,88
Pode-se afirmar que a forte Motivador 1 1,47
influéncia nos resultados comentados se da | Comprometimento 1 1.4y
. . : Autoconhecimento 1 1,47
devido ao relacionamento interpessoal ser BaciAne] S
., . aciéncia 1 1,4
trabalhado na FAI desde o inicio do curso Pontualidade 1 147
pelas disciplinas das areas Iniciativa 1 1,47
comportamentais e humanas, trabalhos Observador 1 1,47
académicos sempre feitos em equipes, Dedicado 1 1,47
estudos de casos em grupos, apresentagdes Racional 1 1,41
formais de todas as disciplinas. Ser calmo 3 443
ividades buscam justamente Planejamento 4 5,88
Essas ativi J Total 68 66,02

trabalhar nos futuros administradores tais
habilidades imprescindiveis para a

Quadro 7 - Habilidades destacadas sobre a

competéncia Lideranca em 2014

profissdo, uma vez que, para o mercado de c2 | Lideranca
trabalho, séo consideradas diferenciais. Ideia 2015
Valor %
o Lideranca 4 8,51
2.2 A competéncia Lideranca Tomar decisao 5 10,64
) Planejamento 1 2,18
Os valores deste conjunto, Paciente 1 2.13
mostrados no Quadro 6, foram: Ser calmo 8 17,02
Comportamento adequado 2 4,26
c2 | Lideranca Saber ouvir 1 2,13
2014 2015 Saber se comunicar 5 10,64
Qtd. % Qtd. % Carisma 1 2,13
68 66,02 47 59,49 Visdo ampla 4 8,51
Quadro 6 - Total de respostas que citavam a | ldentifica oportunidades 1 2,13
Liderangca em relagdo ao total de respostas Foco 1 2,13
coletadas Proatividade 2 4,26
Eficiente/Eficaz 2 4,26
Para a competéncia Lideranca Inovador 1 2,13
proposta, as habilidades destacadas em|—¢ Observador 4 8.51
- erenciar as areas 2 4,26
2014 e 2015, estdo nos Quadros 7 e 8, Disciplinado 1 213
respectlvamente. Racional 1 2,13
Total 47 59,49

Quadro 8 - Habilidades destacadas sobre a
competéncia Lideranca em 2015
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A capacidade de manter a calma em
momentos de decisdo, de problemas, é uma
das qualidades que separa bons
profissionais dos 6timos profissionais. Para
que seja possivel dar uma resposta rapida,
lideres eficazes conseguem manter o
sangue frio.

Mais do que conhecimento, razao, é
preciso manter a tranquilidade.

Nos aspectos que compunham a
competéncia Lideranca, muitas habilidades
humanas foram apresentadas, o que reitera

c3 | Técnico
Ideia 2015
Valor %
Técnico 1 5,88
Amplo conhecimento 3 17,65
Estratégia 1 5,88
Detalhista 1 5,88
Gerar lucro 1 5,88
Administrar recursos 2 11,76
Cognitivas 3 17,65
Raciocinio légico 4 23,53
Praticar 1 5,88
Total 17 21,52

Quadro 11- Habilidades destacadas sobre a

0 peso das relagdes sociais se comparadas competéncia Técnica em 2015

as questdes técnicas.
2.3 A competéncia Técnica

O Quadro 9 mostra os valores deste
conjunto:

c3 | Técnico
2014 2015
Valor % Valor %
17 16,50 17 21,52

Quadro 9 - Total de respostas que citavam a
competéncia Técnica em relagdo ao total de
respostas coletadas

Para a competéncia Teécnica
proposta, as habilidades destacadas em
2014 e 2015 estdo nos Quadros 10 e 11,
respectivamente.

c3 | Técnico
Ideia 2014
Valor %
Técnico 4 23,53
Negociacao 1 5,88
Amplo conhecimento 2 11,76
Executa bem seu 3 17,65
trabalho
Raciocinio légico 1 5,88
Provedor de recursos 1 5,88
Gerenciar o tempo 1 5,88
Agilidade 1 5,88
Procedimentos 1 5,88
Administrar 1 5,88
Saber analisar 1 5,88
TOTAL 17 16,50

Quadro 10 - Habilidades destacadas sobre a
competéncia Técnica em 2014
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O fato de se ter, em 2014, a
reiteracéo da palavra Técnico como a mais
lembrada, permite entender certa limitacao
no que diz respeito as competéncias
técnicas. De certa forma, é possivel dizer
gue o graduando ndo consegue ver, como
funcdo primordial do administrador, o
papel operacional, pautado por habilidades
técnicas.

Vale ressaltar que o conhecimento
operacional é imprescindivel na formacéao,
apesar de, na prética, o administrador faca
parte mais do nivel estratégico que
operacional de uma organizacao, para que
ele tenha uma viséo holistica do negdcio e
possa gerenciar sua equipe, ele
obrigatoriamente devera ter conhecimento
sobre todas as areas.

Outra questao percebida foi de ndo
aparecer dentro das competéncias técnicas,
o dominio de uma lingua estrangeira. A
nocdo geral de que saber um segundo
idioma é parte da formacdo minima do
profissional, ou seja, ndo se trata de um
diferencial. A justificativa para o
entendimento de que esse conhecimento é
um pré-requisito da profissdo € o fato do
idioma estrangeiro nao fazer parte da grade
regular do curso

7 Apesar de ndo fazer parte da grade, a FAI tem
convénios com escolas de idiomas para cursos
livres. A opgdo por fazé-los é de responsabilidade
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3 CONCLUSAO

A partir das andlises pautadas pela
elaboracdo de competéncias e habilidades
que as formam, foi possivel determinar, na
visdo dos graduandos de Administracado a
importancia dos aspectos ligados aos
aspectos conceitufisPara sustentar essa
afirmacédo, tém-se elementos recorrentes
nas pesquisas das turmas de 2014 e 2015.

Nos dois anos, a competéncia
Lideranca foi a de maior relevancia:
66,02% e 59,49%, respectivamente.
Liderar é, na visdo dos graduandos, um
aspecto  primordial do papel do
Administrador. Nado ha davida de que a
atuacdo do lider é de carater estratégico
numa organizagao e, nessa mesma linha,
ser um lider competente requer habilidades
conceituais em grande namero.

Porém, ndo deixa de ser relevante
entender que sao as habilidades humanas
gque mais se acentuaram em ambas as
pesquisas. Para ratificar essa compreensao,
basta lembrar que as habilidades mais
lembradas nas duas pesquisas sédo de
carater humano: (ser) organizado, em 2014
e ser calmo em 2015.

Ao olhar para os percentuais
alcancados por cada uma delas, chama a
atencdo o fato de que, percentualmente,
(ser) organizado alcancou mais de 1/5 das
lembrancas. Ser calmo, no ano seguinte,
chegou a apenas 1/10 das lembrancas. O
gue isso pode fazer pensar?

Pensando em ambas as habilidades
como elementos correlatos, pode-se dizer,

numa relacdo de causa e consequéncia que,

organizado é fator relevante para tornar um
profissional mais calnio

Em suma, o administrador & visto
pelos graduandos de ultimo ano como um
individuo que se forma para o papel de
lideranga, para o estratégico. Para tanto,
deve estar atento as habilidades técnicas e
conceituais. Porém, o0s respondentes
reconhecem a necessidade marcante de que
o profissional de administragao tenha uma
formacdo humana forte, que lhe permita
lidar bem com os diversos tipos de pessoas
com quem ira conviver ao longo de sua
vida profissional. Em outras palavras, o
administrador ndo €é mais o0 chefe
inatingivel atrds de uma mesa — se € que
um dia ja o foi —, mas um profissional
atento, motivado e motivador, capaz de
identificar demandas e supri-las néo
unicamente por seu trabalho, mas pelo de
sua equipe.
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Resumo: Maquina de Estado Finito ou
Autdmato Finito € um conceito utilizado
nas mais diversas areas do conhecimento.
Na programacéao de software, sua aplicacao
se estende desde a construcdo de
compiladores até o desenvolvimento de
jogos. Apesar da sua ampla gama de
aplicacdes, pode ser desconhecido por boa
parte dos profissionais dessa area, embora
muitos facam uso de forma inconsciente.
Nesse contexto, o objetivo do presente
artigo é apresentar o software Editor Auto-
Finito, desenvolvido para a criagéo, edicao
e teste de autdbmatos finitos de forma
grafica, com o propdsito de auxiliar na
compreensao desse conceito tdo atil na
area de Computacao e Informatica.

Abstract: Finite State Machines or Finite

Automaton is a concept used in several
areas. On software programming, its
applications extend from the compiler
construction to game development. Despite
its wide range of applications, its concept
iIs unknown by most professionals in this
area, where many make use of it
unconsciously. In this context, the aim of
this paper is to present the Editor Auto-
Finito software, designed for creating,

editing and testing of finite automata

graphically, in order to assist in the
understanding of this concept.
Palavras-chave: Autdomatos  finitos.

Maquina de estados. Computacdo. Editor
Auto-Finito.
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Keywords: Finite automaton. State
machines. Science Computer. Auto-Finito
Editor.

1INTRODUCAO

Os Autdbmatos Finitos, também
chamados de maquina de estados finitos,
sdo descritos como uma magquina que
aceita ou rejeita as cadeias de simbolos,
gerando uma Unica acdo para cada cadeia
de entrada. O primeiro conceito similar ao
de autdbmatos finitos foi apresentado por
Mcculloch e Pitts (1943). Modelo esse que
foi produzido na busca por estruturas mais
simples para a reproducdo de maquinas de
estados finitos.

As maquinas de estados
reconhecem exatamente 0 conjunto
de Linguagens Regulares que sao Uteis
para a realizagdo de andlise Iéxicae
reconhecimento de padrdes.

Um autdbmato finito tem um

conjunto de estados, alguns dos quais séo
denominados estados finais. A medida que
cada elemento da cadeia de entrada €
analisado, o controle da maquina passa de
um estado a outro, segundo um conjunto
de regras de transicéo especificado para o
autbmato. Se apds o ultimo elemento, o
autdmato encontrar-se em um dos estados
finais, a cadeia foi reconhecida, ou seja,
pertence a linguagem. Caso contrério, a
cadeia de entrada nédo pertence a
linguagem aceita pelo autdmato.
Esse conceito de maquina de

estados se aplica em outras éareas da
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Computacédo, quando se quer validar uma
entrada com saidas definidas, mesmo que o
propésito final ndo seja a elaboracdo ou
validag&o de alfabetos.

Conforme lista apresentada na obra
de HopCroft, Ullman e Motwani (2001),
dentre as diversas aplicagbes dos
autbmatos finitos, algumas das mais
importantes sao:
a) aplicativos para projetar e verificar o
comportamento de circuitos digitais;
o ‘“analisador Iéxico” de um
compilador tipico, isto €, o componente
do compilador que divide o texto de
entrada em unidades lbégicas, como
identificadores,  palavras-chave e
pontuacéo;
aplicativos para examinar grandes
corpos de texto, como colecbes de
paginas da Web, a fim de encontrar
ocorréncias de palavras, frases ou
outros padroes;
aplicativos para verificar sistemas de
todos os tipos que tém um numero
finito de estados distintos, como
protocolos de comunicagbes ou
protocolos para troca segura de
informacoes.

No desenvolvimento de jogos, por
exemplo, o0s estados podem ser
interpretados como os estados de um
personagem do jogo, facilitando, assim, a
organizacdo do codigo e auxiliando na

b)

d)

modularizacéo dos eventos do
personagem.
O objetivo desse trabalho é

apresentar o software Editor Auto-Finito

Tecnologia da FAI
mesmo ano. Participaram do
desenvolvimento, o0s estudantes Celso
Danilo Mota, Francisco Faria Cardoso e
Luis Henrique Ferreira Pajeu.

As sec¢Oes seguintes deste artigo
demonstram 0s recursos e caracteristicas
do Editor Auto-Finito.

(FAITEC) desse

2 EDITOR AUTO-FINITO

O usuario quando iniciar o Editor
terd a disposicdo um menu de opcgdes
composto por sete botdes, com as funcdes
de: Menu, Estado, Transicao,
Configuracéo, Tabela, Rodar e Jogo, nesta
respectiva ordem, mostrada na Figura 1.

(© TR |

Figura 1 — Menu Inicial do Editor Auto-Finito

2.1 Menu de opcoes

A primeira opcdo é MENU, que
disponibiliza trés funcdes: Salvar Projeto,
Abrir Projeto e Salvar Imagem da Tela,
conforme a Figura 2.

.o |
R PMEMU | | jorw

Figura 2 — Menu com suas opcdes
2.2 Criar estados
Para elaborar

a representacao

que pode ser usado para servir de apoio ao visual de um autébmato, é necessario que se

estudo da Teoria dos Autdmatos.

Em 2014, o Editor Auto-Finito foi
desenvolvido em atendimento a uma
proposta do prof. Dr. Fabio Gavido
Avelino de Méllo, docente da disciplina de
Linguagem de Programacédo do Curso de
Sistemas de Informacdo, cujo contetdo
aborda os fundamentos de Linguagens
Formais e Autdbmatos. Posteriormente, esse
editor foi apresentado na Feira de

Revista Inicia, Santa Rita do Sapucai — MG, nd528-34, 2015.

criem os primeiros estados. Para isso, &
preciso selecionar o segundo item do menu
e apontar 0 mouse para a area de desenho
onde seréo inseridos os estados (Figura 3).
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2.5 Exibir tabela de transicoes

Com a selecao da quinta opcéo do
menu, sera exibida uma tabela de
transicbes do autbmato projetado, que lista
0s estados com suas transi¢cdes disponiveis
(Figura 6).

Figura 3 — Desenho dos estados na area de desenho

Tabela: Selecione para exibif as estados e transicaes crradns

2.3 Inserir transicoes
}-a El !ﬂl-l‘—f“‘\»_i‘—lﬂﬁa'l-n‘m-'l‘ m!_=_! |

Para continuidade da
representacdo visual do autdmato, apos a
insercdo dos estados, devem-se criar as g
transicbes entre esses. Para a criagdo de o s € [ B i |
transicbes, deve-se selecionar o terceiro
botdo do menu, e clicar e soltar sobre dois
estados distintos, ou sobre o mesmo
estado. Ao inserir a transicdo deve-se
definir um simbolo de entrada para o at i =

estado, conforme mostra a Figura 4. Figura 6 — Tabela de TransicGes possiveis entre os
estados

gl gt ql

ql : 93 5q4

Transigdo: Selecione para oriar transigies.

ﬁ] - | 2.6 Testar cadeias

/D/‘. h? Ao selecionar a sexta opcédo do
i\./ . ” PR En REl menu, 0 usudrio podera testar as cadeias
iéiiiggrm, de entrada. Esse teste ocorrera apos o
usuario preencher todas as cadeias de
entrada que pretende realizar o teste e
selecionar a opcgao “Submeter” (Figura
7).

Figura 4 — Desenho da transi¢8es entre os estados.

2.4 Configurar tela

A préxima opcdo do menu é para
configurar cores e fonte dos elementos da
tela (Figura 5).

Resultada: iEquue no X para rodal] -
{1

Aprovado (%

¥ Funda I~ Estados [~ Texto Tamanho da Forbe: 13
EEE_EEBE _ Espessura das Linhas [0

EEEEEEEN
Voo [——

— o

Bzl

| —— Sakvar Carelar
Figura 5 — Configuracdes do Editor

Reprovado [
.Aprovadn #

Reprovado

T abela de caracteres

Figura 7 — Tabela de testes
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Apoés o resultado ser apresentado
ao usuario, na coluna “Resultado” da
tabela, o usuario poderda, ainda, selecionar
icone “X” que aparece nas linhas que

reconheceram as cadeias. Com essa acéao, &

o Editor Auto-Finito exibira uma nova

tabela que informar4d ao usuario como
foram percorridos os estados e transicoes
e, enquanto a tabela for preenchida

automaticamente na tela, ser exibida uma
animacdo que destacara, em cores, 0S
estados que foram utilizados para a
aceitacéo da cadeia de entrada. A Figura 8
mostra a animacéao.

Digite as Cadeias: iF\esuItadu ICquue no ¥ para mdarl -
3

am Aprovado %

45 i Reprovada |

Aprovado %

dm

= o

Submeter
Tabsla de caracteres |
Figura 8 — Animacao que exibe o resultado dos
testes

Limpar Tela

2.7 Jogar

Junto do Editor Auto-Finito foi
desenvolvido o jogBombermara fim de
exemplificar o funcionamento de uma
maquina de estados finitos aplicada ao
desenvolvimento de jogos.

A Figura 9 mostra a ilustracdo do
jogoBomberman.

Revista Inicia, Santa Rita do Sapucai — MG, n1528-34,

Auto-Finito

Para cada tecla pressionada pelo
usuario, 0 personagem no jogo realiza
uma acdo, representando a entrada de
dados e a transicdo entre os estados. As
Figuras 10 e 11 representam o autdmato.

Figura 10 — Autbmato do personagem do
Bomberman
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switeh tecla pressionada

case baixo: personagem.posicao(baixo);

case cimas personagem.posicao(cimal;
case esgquerda: personagem.posicao(esquerda);
case direita:

personagem.posicaoldireita);

case barra: personagem.soltarBombal);

Figura 11 — Cédigo de exemplo de implementacao
doBomberman

3 CODIGO DO EDITOR AUTO-FINITO

O Editor  Auto-finito  foi
desenvolvido no paradigma orientado a
objetos com a Linguagem C++.

Em seu cdédigo fonte, as principais
estruturas de dados s&do duas listas
duplamente encadeadas. A primeira lista
registra os dados dos estados, como a
posicdo, o0 nome e o tipo de cada um:
Inicial (1), Final(F) ou Comum(C). Na
segunda lista, cada né armazena dados de

uma transicdo da tela e, em sua area de
dados, sdo registrados os estados aos
quais a transicao esta conectada (Estado
1, Estado 2 e seus tipos) e um simbolo de
entrada da Transicao.

As listas ndo se relacionam e a
sequéncia em que sao registrados os nos
das listas é irrelevante. A lista das
transicdbes é a principal estrutura do
Editor, pois é com ela que se realiza a
validacéo de cadeias de entrada.

A Figura 12 apresenta um
exemplo de Autbmato Finito N&o-
Deterministico (AFND) criado com o
Editor e a Figura 13 apresenta a area de
dados de uma lista encadeada gerada a
partir do grafo da imagem anterior. A
area de dados de cada né possui dados do
nome do Estadol (E1), o tipo do Estado
(T1), dados do Estado2 (E2) e seu
tipo(T2) e, por fim, o simbolo de entrada
da Transi¢éo (Simb).

Os nos sao acrescentados a lista
conforme o usuario cria as transicbes
entre os estados na area de desenho.

Figura 12 — Exemplo de um Autdmato Eimiio-Deterministico

E1l:q0T1:1 E1l:qlT1:C E1:q2 T1: F E1:q3T1: C E1:q0 T1:1 E1:q4T1: C
E2:q1 T2: C = E2:q2T2:F I E2:q3T2: C Ll E2:q7 T2: C E2:q4 T2: C L] E2:q1T2:C
Simb: G Simb: & Simb: B Simb: 5 Simb: A Simb: 1
E1:qg4 T1: C E1l:q5 T1: C E1:q5T1: C Elq6 T1:C E1:q2T1: F

E2:.q5T2:C H E2:q2 T2:F | E2:q6T2: C | E212 T2:F E2:92 T2: F

Simb:E Simb: 1 Simb: 1 Simb: B Simb: 5

Figura 13 — Exemplo da area de dados de uma listadeada formada a partir do autbmato da Figura 12
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O cddigo de teste de Cadeias é
constituido por uma funcdo que recebe
como parametro um tipstring, sendo ela
a cadeia de entrada, e retorna um valor do
tipo boolean de acordo com o resultado
da validacdo da cadeia. A validacdo da
cadeia de caracteres é realizada com uma
repeticho que percorre a lista de
transicoes a procura dos caracteres da
cadeia de entrada. Na primeira iteracdo do
loop, percorre-se a lista de transicdes a
procura de um ndé que contenha um
simbolo de entrada igual ao primeiro
caractere da cadeia testada, e 0 mesmo né
deve possuir ainda um Estadol do tipo
Inicial em sua area de dados.

Ao encontra-lo, € reiniciada a
busca na lista encadeada pelo segundo
simbolo. E necessario que o proximo né
atenda a condicdo que exige que o
Estadol(E1l) do ndé seja igual ao
Estado2(E2) do no encontrado
anteriormente. E, assim, continua-se até o
fim da leitura da cadeia de entrada.

Ao encontrar o Ultimo caractere da
cadeia de entrada na lista de transicoes, €
verificado o tipo do Estado2 (T2) do
ultimo no, sendo que esse devera ser do
tipo Final para que a cadeia seja aceita.
Se néo for do tipo Final, ocorreram outras
iteracOes ddoop a procura de nés com
simbolo de entrada do tipo Epsila, (na
tentativa de localizar um estado final para
validar a cadeia de entrada. Caso nao seja
encontrado algum dos simbolos na lista
ou ao término da verificacdo na lista ndo
repouse sobre um estado final, a cadeia de
entrada é rejeitada.

Na busca por uma determinada
transicdo, pode aparecer um nd que
possua o Estadol conforme procurado,
mas com o simbole de entrada. Esse n6
€ aceito, mas a busca pelo caracter néo
encontrado continua, conforme exemplo
da Figura 14.
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Exemplo de cadeia de entrada:

Figura 14 — Exemplo de cadeia para teste

Dada a cadeia de entrada da Figura
14, para verificar se 0 autbmato da Figura
12 aceitard essa cadeia, € realizada uma
busca inicial na lista de transicbes a
procura de um nd que possua o simbolo
igual a “A” e que possua o T1 igual a “I".
Se nao for encontrado nenhum né que
satisfaga essa condicdo entdo se rejeita a
cadeia. Mas, se for encontrado, entdo o n6
€ guardado em uma pilha e é armazenado
o dado no campo E2(“g4”) desse no para
gue possa iniciar a busca pelos préximos
nos. Depois de encontrado, é realizada
uma busca, na lista, por um né que
contenha os simbolos “1” ox™e o E1
igual a “g4"(que é o campo E2 do
primeiro N6 encontrado). ApOs encontrar
0 segundo ng, o codigo salva novamente o
item na pilha, registra o estado E2 e
reinicia a busca na lista pelo ndé que
contenha o E1 igual a “g1” e com simbolo
igual a “B” ou ¢”. Seré localizado um né
com simbolo £” e E2 igual “g2” e na
préxima busca tentard localizar um né
com E1 igual a “q2” e o simbolo “B”.

E, assim continuard, até o momento
em que for localizado o né que possuir o
simbolo “5”, informando que a lista
localizou o dultimo caracter da cadeia.
Nesse momento, sera verificado que a
transicdo que possui o dado E1 igual a
“g3” e E2 igual a “g7”, ndo possui T2
igual a ‘F’, sendo assim o tipo do estado
“q7” ndo é final e, portanto, ndo sera
reconhecida a cadeia. A partir disso o
cadigo realiza outra busca por Transi¢coes
vazias a partir do estado “q7” a fim de
verificar se ainda é possivel aceitar a
cadeia. Nesse exemplo, o coédigo nao
localizara nos que satisfacam essa
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condicdo e, portanto, nao retornara
sucesso nesse momento.

A partir dessa situacdo, o codigo
realiza um caminho inverso do percorrido
até entdo. Esse procedimento € possivel
gracas a pilha que é alimentada conforme
0 nds vao sendo aceitos, leop principal.
Com isso, a pilha é analisada a procura de
“bifurcacdes” no autdbmato. Isso é possivel
ao analisar os elementos da pilha que
contenha o dado E1 em comum.

Logo que se analisa o primeiro
item dessa pilha, remove-se o item e na
lista de Transicbes é definida urftag de
bloqueio no né referente ao item
removido. Com isso, realiza-se outra
busca na lista, por um né desbloqueado
que satisfagca as condicbes a qual foi
submetido o n6 que foi bloqueado.

Dessa forma, reinicia-se a busca
por n0s de Transicdo, a partir do estado
que apresentou a Ultima “bifurcagéo".
Como as transicbes visitadas seréo
bloqueadas apdés o software comecar a
descarregar a pilha, o Editor troca de rota
até localizar uma solucdo vélida ou até
testar todas as solugfes possiveis.

3 CONCLUSAO

Este artigo apresentou o Editor
Auto-Finito e seu potencial como uma
ferramenta para contribuir com o estudo
da Teoria dos Autdbmatos e de Maquinas
de Estado Finito de uma forma didatica,
visando a compreensdo desse tema
classico e essencial para a éarea da
Computacao.
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APLICACOES DE SIMULADORES VIRTUAIS DE CIRCUITOS

Luiz HAgmon da Silva
Bacharelando em Sistemas de Informacéo
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Resumo: o continuo desenvolvimento
dos equipamentos tecnolégicos
utiizados em industrias, centros
cientificos e no cotidiano, traduz-se na
evolucédo da complexidade dos circuitos
gue os compdenisto posto, o objetivo
deste artigo € relatar as facilidades e
vantagens que se obtém no
desenvolvimento desses circuitos por
meio de aplicativos que simulam
virtualmente como eles irdo se
comportar quando construidos. Aqui
também ¢é listada e comentada a
evolucdo desses aplicativos ao longo
dos anos, as varias areas de aplicacao
dessas ferramentas de ensino e trabalho
e alguns programas para simulacdo de
circuitos.

Abstract: the continuous development
of technological equipment used in
industry, scientific centers and in daily
life, translates into an evolution in the
complexity of the circuits which
compose them. So, this paper reports
the facilities and advantages obtained in
the development of these circuits
through programs which simulate
virtually how circuits will behave when
constructed. The evolution of these
programs through the years, the many
application areas of these teaching and
work tools and some programs for
circuit simulation are discussed.

Palavras-chave: Simulagao de
circuitos. Realidade virtual. Circuitos
digitais. Projeto de circuitos.

Keywords: Circuit simulation. Virtual
reality. Digital circuits. Circuit project.
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1 INTRODUCAO

A tecnologia que permeia Nnosso
cotidiano esta evoluindo a cada dia,
progredindo de wuma forma que
incontaveis produtos, sejam de uso
constante ou especifico, estdo mais
compactos, 4ageis, inteligentes e
praticos. Os circuitos desses produtos
vém quase sempre acoplados
internamente aos equipamentos, em
tamanhos reduzidos.

Os resultados da miniaturizacao
Sdo circuitos mais complexos que
ocupam cada vez menos espaco fisico.
Porém, para que existam tais circuitos, €
necessaria a sua producao, e para isso
deve-se possuir a certeza, tanto no
projeto como na pratica, de que o
circuito tera seu funcionamento
fielmente idéntico ao projetado.

Nesse contexto, a vantagem e
praticidade da simulacdo virtual de
circuitos estendem-se para além dos
pequenos circuitos integrados
eletrOnicos e atingem qualquer outro
tipo de circuito como o0s elétricos,
hidraulicos e pneumaticos.

Assim, ao longo deste artigo é
realizada uma abordagem em trés
secoes: caracteristicas dos simuladores,
primeiros simuladores virtuais e difuséo
dos simuladores. Por meio dessas, sao
tratados os impactos da utilizacdo de
simuladores de circuitos no meio
cientifico, educacional e industrial, além
das vantagens dessa pratica e 0s
principais ambientes de
desenvolvimento de cada categoria de
circuito. Por fim, apresenta-se a
conclusao deste trabalho.
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2 CARACTERISTICAS DOS
SIMULADORES

Os avangos tecnoldgicos da
microeletrénica aumentaram a
disponibilidade e as facilidades de se
utilizar microprocessadores em
equipamentos de custo mais acessivel, o
que causou uma grande expansdo e
ampliacdo dos horizontes de aplicacdo
dos simuladores de circuitos, abrindo as
portas para projetistas de qualquer
sistema eletrbnico, estudantes ou
profissionais.

O objetivo das simulacbes é
verificar se 0s circuitos executaréo
corretamente suas funcbes de acordo
com as especificagoes.

Existem dois tipos de simulacao
de circuitos digitais: a simulagéo
funcional e a simulacdo temporizada.

A simulacdo funcional simula
a operacao do circuito a partir de uma

perspectiva logica apenas, sem se
preocupar com 0s atrasos de
propagacgéo dos sinais pelos

componentes. Todos os dispositivos
operam com tempos de atrasetupe
hold iguais a zero. Ela apenas verifica
as equacbes booleanas e
sequenciamento da maquina de
estados. De uma maneira geral, € mais
rapida que a simulacdo temporizada,
permitindo assim encontrar erros de
projeto mais rapidamente.

A simulacdo temporizada
simula a operagdo do circuito sob uma
perspectiva de propagacdo de sinais
pelos componentes. Todos o0s
dispositivos operam com tempos de
atraso, setup e hold reais. Ou seja,
circuitos logicamente corretos, mas que
ndo obedecem, por exemplo, o tempo
de setupde um dos componentes para
produzir resultados diferentes do
esperado. Geralmente, esta simulacéo
usa atrasos do pior caswdst-case
delay3, de modo que um circuito real
deve operar mais rapido que o
simulado. Ela é usada para verificar
problemas de temporizacdo, mas pode
também ser usada para re-verificar as
equacdes  booleanas e o]
sequenciamento da maquina de
estados. Por se tratar de um processo
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mais demorado, é normalmente usado
depois de uma simulagédo funcional.
(UNIVERSIDADE DE SAO PAULO,
2012, p. 2).

Segundo Durdes (2009), as
principais vantagens na simulacdo de
circuitos podem ser assim enumeradas:

a) o fato de o projetista poder
verificar, dentre varias configuracdes
disponiveis no simulador, qual terd um
desempenho mais adequado para sua
aplicacao;

b) a economia, por ndo haver
necessidade de construcdo de diversos
protétipos, aquisicdo de componentes e
realizacdo de testes e medicbes em
laboratério;

c) todos os componentes virtuais
do experimento sao livres de defeitos de
fabrica e caso haja ligacdes erradas, eles
nao serdo danificados. Se fosse
realizada uma  simulacdo com
componentes reais e o0 protétipo néo
funcionasse, surgiria a davida se o
defeito é do projeto, da montagem ou de
componentes fora do especificado, isso
demandaria um periodo de tempo para
solucéo;

d) é possivel realizar variadas
medi¢cdes nos circuitos simulados, ao
contrdrio de uma simulacdo com
componentes reais, quando muitas
vezes podem ser gerados ruidos,
carregar em excesso 0 circuito, destruir
0 circuito caso realizadas ligagOes
equivocadas ou impossiveis quando nao
se possui 0s equipamentos técnicos
necessarios para as medicoes;

e) viabilidade de experiéncias
como troca de valores de componentes e
novas configuragoes.

Entende-se, entdo, que o0s
projetistas de circuitos devem possuir a
infformacdo de como sera o0

comportamento de seus circuitos antes
de tentar produzi-los.
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3 PRIMEIROS SIMULADORES VIRTUAIS

Os primeiros métodos e
procedimentos disponiveis para analise
e simulacéo de circuitos requeriam uma
vasta mao de obra na preparagcdo e
aparelhagem técnica e eram muito mais
dificeis e complexos de realizar,
analisar e demonstrar do que
atualmente. Tanto que,

até 1960 s6 era possivel a andlise do
funcionamento das grandes redes
elétricas em regime senoidal com o
auxilio de computadores analdgicos,
compostos de um conjunto de
amplificadores e elementos lineares,
interligados por cabos e interruptores
(MEHL, [199], p. 2).

No inicio das implementacdes de
circuitos havia incontaveis perdas, tanto
de tempo, devido a necessidade de
refazer uma tarefa que n&do sucedeu
como esperado, quanto de recursos, pois
se gastavam além do necessario devido
aos componentes e equipamentos
danificados e inutilizados em testes
preliminares, até que se chegasse ao
projeto final operando como planejado.

Assim, com o desenvolvimento
dos equipamentos digitais e das
linguagens de programacao de niveis
mais altos, houve um aprimoramento no
uso dos computadores para a dissolucao
dos complicados sistemas equacionais
pertinentes aos circuitos elétricos e
desde entdo os simuladores virtuais vem
ocupando a fungcdo de uma importante
ferramenta de planejamento e economia
em projetos e processos produtivos.

Desde o inicio dessa era de
simuladores até o inicio da década de
1990 alguns simuladores ganharam
destaque.

PETAP (1959) e PETAP-A
(1960): foram dois sistemas pioneiros
lancados pela empresa IBM, mas que
possuiam uso restrito. Eles permitiam a
analise de transicbes no chaveamento
dos transistores.
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NET1 (1964): foi desenvolvido
com o interesse militar de verificar o
efeito de radiacbes nucleares nos
circuitos eletronicos. Foi desenvolvido
no Laboratorio Los Alamos, Estados
Unidos, onde também foi desenvolvida
a primeira bomba atdmica.

TIME (1969): foi desenvolvido
na Universidade da California, em
Berkeley, com base em outro programa,
o TRAC, o TIME possuia as sub-rotinas
em linguagem FORTRAN, o que
possibilitava seu funcionamento em
computadores de diferentes fabricantes,
diferente do TRAC que era limitado por
usar linguagem de baixo nivel
(assemblyespecifica.

SPICE (1972), SPICE2 (1975) e

SPICE3 (1980): também foram
desenvolvidos em  Berkeley, na
Universidade da Califérnia, foram

evolugdes do programa CANCER. Sua
primeira edicdo foi apresentada por
Laurence W. Nagel em sua tese de
doutorado, ainda com algumas
limitacdes. Apos algumas modificagdes,
Nagel lancou a segunda versdo. As
versdes do SPICE foram

disponibilizadas ao publico e ganharam
reconhecimento internacional por sua
velocidade de processamento e
versatilidade. O SPICE2 foi codificado
em FORTRAN e fornecido

gratuitamente a diversos centros de
pesquisa, ciéncia e ensino. Mais tarde,
diversos estudantes de Berkeley
codificaram-no para linguagem C e
deram origem ao SPICE3, que também

foi distribuido livremente aos
universitarios.
PSPICE (1985): o primeiro

programa comercial desenvolvido para
uso em microcomputadores. Foi,
basicamente, o SPICE2 com adaptacdes
feitas pela empresa MicroSim para
utilizacdo em maquinas IBM-PC e
workstationscom sistema operacional
UNIX. Possuia o recurso de exibir os
resultados simulados de forma mais
interessante, por meio de um programa
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agregado chamado PROBE. As versfes
mais recentes desse programa possuem
amplas bibliotecas de componentes e
l6gica

possibilidade de simulacdo
juntamente com analogica.
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Figura 1 - Exibicdo de forma de onda no
PSPICE
Fonte: Jaheruddin (2013)

E importante explicitar que
inUmeros aplicativos foram
desenvolvidos no periodo mencionado,
e que a relacdo mostra apenas os de
maior relevancia. Porém, €& necessario
ressaltar que o SPICE se consolidou ao
longo dos anos, como um padrédo
adotado pelos projetistas de circuitos e
vem sendo utilizado até hoje nos
simuladores.

4 DIFUSAO DOS SIMULADORES

Nesta secdo demonstram-se
como as simulagbes virtuais vém se
difundindo e abrangendo mais areas
cientificas. Sdo dadas exemplificacdes
de quatro simuladores, dentre os mais

atuais, devido aos diferenciais que
apresentam em relacdo a outros
aplicativos.
4.1 Yenka

Yenka € um aplicativo de varios
ambientes nos quais podem-se simular
diversas areas do conhecimento, como
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Eletrénica, Fisica, Computacéo,
Quimica e Elétrica. Desenvolvido pela
Crocodile Clips (2010) para sistema
GNU/LINUX, esta aplicagdo atende as
necessidades de estudantes, professores
e profissionais, tanto para producdo
como para experimentos.

Além da simulagcdo, é possivel
criar licdes no estilo passo a passo em
sua prépria interface, um recurso
destinado ao ensino, que ¢é
acompanhado de varios exemplos
elaborados pela colaboracdo de
instituicdes e usuarios.

Podem ser realizadas
experiéncias na area de Ciéncias por
meio de bibliotecas graficas que
simulam hélices, fogo, liquidos, imas,
lampadas, recipientes, entre outros.

No campo matematico podem
ser feitas modelagens no plano
tridimensional para demonstrar e testar
estatisticas, geometria, probabilidade e
coordenadas, conforme mostra a Figura
2.

Fa chirt

Figura 2 — Demonstracdo no Yenka das
probabilidades durante o lancamento de moeda
Fonte: Azevedo (2013)

Outro recurso do Yenka € o
controle de personagem 3D a partir de
comandos emflowchart Com uma
estrutura de organogramas, esse
simulador permite ao desenvolvedor
gerar movimentos em um boneco 3D,
baseado em informacdes e decisdes.

O simulador possui também o
recurso de montagem de circuitos
eletrbnicos, via esquemas e em PCB
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com componentes em 3D. Duas
caracteristicas dessa ferramenta sdo a
exibicAo em tempo real da direcdo da
corrente elétrica e seus valores nos fios,
trilhas e componentes ao posicionar o
cursor do mouse na regido desejada. O
aplicativo possibilita deixar o circuito
ligado enquanto se  adicionam
componentes e realizam-se conexdes
entre eles.

O simulador Yenka permite
acomodar um projeto em uocase,com
knobs LEDs, chaves e outros itens na
superficie e o0 circuito continuar a ser
executado dentro dmase

De acordo com Azevedo (2013),
€ possivel promover a interacdo entre os
projetos desenvolvidos em cada area do
simulador, aplicando um circuito
eletrénico no projeto de Ciéncias, por
exemplo.

S840 necessarios  requisitos
minimos de hardware para o0
funcionamento basico do Yenka, como
256 Mbytes de memoria RAM, um
processador de 1 GHZ e video com
suporte para OpenGL.

4.2 FluidSIM

Os simuladores de circuitos
elétricos e eletrbnicos se tornaram téo
Gteis e praticos que foram se
expandindo para uso em outros tipos de
circuitos. O aplicativo FluidSIM,
desenvolvido pela empresa alema Festo
(2015), esta nessa classe, uma vez que
nele ha a possibilidade de simular
circuitos elétricos, hidraulicos,
pneumaticos, blocos légicos e
controladores l6gico-programaveis.

Contando com uma biblioteca
que apresenta 0s elementos em sua
forma simbolica (Figura 3) com varios
tipos de vélvulas, pistdes e elementos
pneumaticos, hidraulicos e elétricos, a
interface de usuario do aplicativo é bem
elaborada, o que ajuda a compreender
melhor o circuito.
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Figura 3 - Exemplo de circuito com valvula de
simultaneidade no FluidSIM
Fonte: FluidSIM e arquivo pessoal.

4.3 Multisim

Multisim é um aplicativo muito
popular para manipulacdo de projetos,
criagdo de esquemas e simulagdo. Ele
possui biblioteca compativel com o
padrdo SPICE, disponivel em diversos
fabricantes de componentes, e dispde de
suporte para desenho e roteamento de
circuitos eletrbnicos e simulacao de
diversos equipamentos de bancada,
como multimetro, osciloscopio e
gerador de funcbes. Esse programa
também permite com facilidade, a
resolucdo de mapas de Veitch-Karnaugh
com até oito bits (NATIONAL
INSTRUMENTS, 2015).

Braga (2013) afirma que o
Multisim foi desenvolvido inicialmente
pela empresa Interactive Image
Tecnologies, atual Electronics
Workbench, cuja sede fica em Toronto
no Canad4, e depois incorporada a linha
da National Instruments. O aplicativo
iniciou com versdes simples, como o
EWB4 e EWB5, as quais resultaram na
versao recente denominada Multisim.

A Figura 4 mostra uma area de
trabalho do simulador Multisim com o
projeto de um circuito de medicdo de
grandezas elétricas.
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Figura 4 - Area de trabalho do Multsim com
circuito simples de medicdo de grandezas
elétricas

Fonte: MultiSIM e arquivo pessoal

4.4 ModelSim

ModelSim pertencea empresa
Altera Corporation, com sede em San
José na Califérnia, Estados Unidos. O
aplicativo merece destaque juntamente a
outras duas solugbes da empresa, O
MAX+PLUS Il e o Quartus Il, por sua
ampla utilizacdo pela industria
eletroeletrénica (ALTERA
CORPORATION, 2015).

A Altera foi pioneira em
solugcdes de légica programavel para
uso de empresas de semicondutores e
sistemas. Ela desenvolveu essas trés
ferramentas para configuracdo e
programacao de seus produtos voltados
para Field-programmable gate array
(FPGA), que saochips de silicio
reprogramaveis montados com blocos
l6gicos programaveis pré-construidos
que possuem recursos de roteamento.
Tais recursos permitem o0 uso desses
chips para implementacdo de funcdes
personalizadas dehardware sem a
necessidade de umarotoboard ou
solda de componentes. Para isso,
devem-se  programar as tarefas
computacionais com um de seus
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softwares e compilar um arquivo de
configuracdo com as informagfes dos
componentes. Os FPGAs sao
reconfiguraveis, o que possibilita seu
uso e reuso.

Os aplicativosAltera tornaram
mais simplificada e produtiva a
programacao dos FPGAs, sendo
amplamente conhecidos e utilizados por
profissionais da area de Eletrénica por
sua praticidade, confiabilidade e
economicidade.

A Figura 5 mostra a distribuicdo
virtual de pinos em um FGPA.
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Figura 5- Atribuicdo de pinagem layout do
FPGA
Fonte: FPGA para todos (2011)

5 CONCLUSAO

Entende-se que ao fazer uso de
simuladores em seus projetos, empresas,
professores, estudantes e projetistas,
sejam de qual for a &rea de aplicacao,
adquirem beneficios muito relevantes
nos ambitos da sua producao, inovagao
e economia.

Com o uso de simuladores,
pode-se aumentar a rapidez da producao
nas industrias, uma vez que as etapas de
projeto e teste podem ser realizadas de
forma mais eficiente. Com o auxilio
dessas ferramentas surge uma vantagem
industrial devido a possibilidade de
inovar com novos projetos montados e
testados de maneira mais agil.
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O uso dos simuladores virtuais
também confere aos professores e
estudantes um recurso didatico que os
auxilia, tanto no ensino quanto no
aprendizado.

Conclui-se, com este artigo, que
uma forte caracteristica do uso dos
simuladores é a economia que se
alcanca devido a reducéo de gastos com
materiais, pois com a possibilidade de
realizar varios testes apenas com
elementos e componentes virtuais, ao
final da etapa do projeto no simulador,
menos testes serdo realizados com
componentes reais para confirmacao
dos resultados obtidos virtualmente.

Deste modo, o investimento e a
implantagdo de simuladores em centros
cientificos, educacionais, fabris,
laboratoriais e empresariais, apenas
agregardo valor e vantagens para as
organizacdes que apoiarem e aplicarem
0 uso dos simuladores em suas
atividades.

REFERENCIAS

ALTERA CORPORATION.
ModelSim. 2015. Disponivel em:
<https://www.altera.com>.

AZEVEDO, Wilker.Yenka: mais que

um simulador de circuitos eletrénicos
2013. Disponivel em:
<http://www.vivaolinux.com.br
/artigo/Yenka-Mais-que-um-simulador-
de-circuitos-eletronicos >. Acesso em: 2
Set. 2013.

BRAGA, Newton de Carvalho.
Conhecendo o Multisim 112013.
Disponivel em:
<http://www.newtoncbraga.com.br/inde
X.php/multisim-11/3654-licao-1-
conhecendo-o-multisim-117?
showall=&start=2>. Acesso em: 11 set.
2013.

Revista Inicia, Santa Rita do Sapucai — MG, ni535-41, 2015.

CROCODILE CLIPSYenka. 2010.
Disponivel em:
<http://www.yenka.com>

DURAES, Marciel Fernandes.
Simulagéo de circuitos elétricos
utilizando o computador. 2009.
Disponivel em: <http://www.ebah.
com.br/content/ ABAAAACWUAH/simu
lacao-circuitos-eletricos>. Acesso em:
14 set. 2013.

FESTO.FluidSIM . 2015. Disponivel
em: <http://www.festo-didactic.com>

FPGA PARA TODOSMemoria RAM
com saida temporizada2011.
Disponivel em: < http://www.
fpgaparatodos.com.br/exemplos-de-
aplicacao/exemplos-com-fpga/15-em-
contrucao-memoria-ram-com-saida-
temporizada.html>. Acesso em: 14 Ago.
2014.

JAHERUDDIN, DennisPspice
simulation. 2013. Disponivel em:
<http://www.stackoverflow.com/questio
ns/14885019/pspice-simulation-
window-not-there>. Acesso em: 8 set.
2013.

MEHL, Ewaldo Luiz de Mattos.
Simulacéo de circuitos eletrbnicos em
computadores [199-]. Disponivel em:
<http://www.eletrica.ufpr.br/mehl/
simulacao.pdf.> Acesso em: 4 set. 2013.

NATIONAL INSTRUMENTS.
Multisim . 2015. Disponivel em:
<http://www.ni.com/multisim/pt/>

UNIVERSIDADE DE SAO PAULO.
Simulacgao de circuitos 2012.

Disponivel em: <http://www. pcs.
usp.br/labdig/pdffiles_2012/simulacao.p
df >. Acesso em: 8 Set. 2013.

41



TUTORIAL: APRENDIZAGEM DOS PRINCIPIOS DA
PROGRAMACAO COMPUTACIONAL POR MEIO DO APP
INVENTOR 2

Aliane Aparecida Leal
Bacharelanda em Sistemas de Informacéao
lih_lealaparecida@hotmail.com

Eunice Gomes de Siqueira
Professora orientadora
eunice@fai-mg.br

Resumo: App Inventor € um ambiente de
programacao visual e em blocos, que nao
requer  conhecimentos  prévios de
programacao para o0 desenvolvimento de
aplicativos embarcados em dispositivos
moveis com o0 sistema operacional
Android. Por meio dele, iniciantes em
programacao poderdo desenvolver simples
aplicativos, o que contribui para o
aprendizado inicial das técnicas de
programacao. O objetivo deste trabalho é
mostrar um tutorial, em portugués, para a
criacdo de um aplicativoapp por meio
App Inventor, versdo 2. O tutorial é
considerado de nivel iniciante, sendo sua
versao em Inglés encontrada no site oficial

do App Inventor, mantido pelo
Massachusetts Institute of Technology
(MIT).

Abstract: App Inventor is a visual block
programming environment, requiring Nno
previous programming knowledge to
develop applications for Android mobile

devices. In this paper the goal is to
introduce a tutorial for creating an
application (app) through MIT App

Inventor 2. The application developed in
this tutorial is considered beginner level,
and its English version is found on the
Massachusetts Institute of Technology
website.

Palavras-chave: MIT App Inventor.
Programacao. Programacéo em blocos.

Keywords: MIT App Inventor.
Programming. Blocks Programming.

1 INTRODUCAO

App Inventor € um site web, de uso
gratuito, que pode ser acessado para criar
aplicativos para aparelhos portateis e
moveis, comsmartphonegtablets

A iniciativa do desenvolvimento
desta ferramenta foi da empresa Google
sendo posteriormente aprimorada e
evoluida por pesquisadores do Centro para
Aprendizagem Movel do instituto norte-

americano Massachusetts Institute of
Technology (GOOGLE, 2012; MIT,
2015).

O App Inventor esta na verséo 2.0 e
essa versao proporciona um ambiente
computacional de programacao em blocos,
0 qual permite a criagdo dos aplicativos
(comumente  chamados apps) para
dispositivos com o0 sistema operacional
Android.  Neste ambiente, utilizam-se
componentes visuais para programacao, o
que inicialmente, eliminam as dificuldades
com a sintaxe necessaria para a codificacao
de programas.

O publico-alvo do App Inventor é
constituido por adolescentes e jovens, pois
visa estimular o interesse pelo pensamento
computacional e o desenvolvimento do
raciocinio logico e das técnicas de
programacao nas pessoas.

A literatura relata a sua utilizagéo
bem sucedida em escolas dos Estados
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Unidos (WAGNER et al 2011), Brasil
(GOMES; MELO, 2013), Holanda
(BAKKER, 2012) e em outros paises
(GOOGLE, 2012).

No Brasil, Gomes e Melo (2011)
entendem que, a fim de minimizar os
impactos do idioma Inglés utilizado pelo
App Inventor, é importante a ampliagéo de
recursos didaticos disponiveis na Lingua
Portuguesa, como tutoriais e video-aulas.

O objetivo deste tutorial € mostrar,
a partir de uma sequéncia de passos, a
criacdo de um aplicativo de nivel facil no
ambiente do App Inventor 2. Para realiza-
loo, ndo ha exigéncia de nenhum
conhecimento prévio de programacao.
Como recurso, € preciso ter acesso a
Internet.

Assim, na Secado 2 é apresentada a
forma de acesso ao App Inventor 2; na
Secdo 3 € apresentada a sequéncia de
passos para criar o um aplicativo e, na
Secdo 4, apresentam-se as consideragdes
finais sobre o tutorial.

2 FORMA DE ACESSO

Esta secdo apresenta as atividades
iniciais para acesso ao App Inventor 2.

2.1 Conta no Google Gmaill

Para usar o App Inventor 2 é
necessario ter uma conta de usuario de e-
mail da Google. Acesse
www.google.com.bre escolha a opcao
“Sign i (Inscricdo). Preencha os dados
necessarios e guarde o e-mail e a senha
utilizados para a conta.

2.2 Acesso ao App Inventor 2

Para usar o App Inventor, digite no
navegador o seguinte endereco:
http://appinventor.mit.edu/explore/

A Figura 1 mostra a pagina
principal do site do App Inventor, com a
seguinte mensagem de boas-vindas:
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“Welcome Inventofs ou “Bem-vindos

inventores”.

— .

Home Blog ~ Support ~

Three Starter Apps:
Talk to Me
Ball Bounce

Welcome Inv ntTors
a?

Don't knew.wine
Digital Doodle

Build your first apps!
Start Now
Figura 1 — Péagina principal do site do App Inventor

ViewloURBeginneideo Tutorials

2.3 Acesso ao App Inventor 2

Na péagina principal do App
Inventor, acesse a opcao Créate
(“Criar”). A partir de entdo, é necessaria a
entrada dos dados da conta do Google
Gmail.

Google

One account. All of Google.

Sign in with your Google Account

Stay signed in oo

Figura 2 — Identificacdo do e-mail e da senha da
conta criada no Google.

Utilize o e-mail e a senha do
Google para entrar. A partir de entao,
todos os aplicativos criados com o App
Inventor serdo acessados por meio dessa
conta no Google. Apés 0 registro, uma
pagina, como mostra a Figura 3, sera
apresentada.

e

A Figura 3 mostra como utilizar os
aplicativos que serdo criados para uso em
dispositivos moveis com  Android.
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Também existe a opcdo de simular o
funcionamento do aplicativo no
computador, antes de coloca-lo em um
aparelho de smarthphone ou tablet
Pressione o] botdo  Cobntinué
(“Continuar”) para prosseguir e criar o
primeiro projeto de aplicativo apresentado
neste tutorial.

3 TUTORIAL

Este tutorial est4 baseado no “Hello
purr for App Inventor 2”, disponivel no
site de acesso (MIT, 2015).

O aplicativo a ser elaborado neste
tutorial apresenta uma imagem de um gato
que, quando pressionada na tela do
aparelho, faz com que o aparelho produza
o som de um miado. Para construir este
app, sao necessarios dois arquivos: uma
imagem de um gato (gato.png) e o som do
miado (miau.mp3).

A Figura 4 mostra como ficard o
aplicativo na tela de um aparelho celular.

Figura 4 -App no aparelho mével

A Figura 5 indica a localizagcéo do
botdo ‘New Project ou “Novo Projeto”
que devera ser escolhido para criar o
primeiro aplicativo.

€ = C [} ai2appinventorgitedu

- -

m\"’”ﬂﬂ“\ﬁﬂ/ o Comec Bude Hape
e o

Name Date Crested Date Modifiedy

Figura 5 — Opcéo para um novo projetNéiv
Project)
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Apos a abertura do projeto, havera
uma nova tela para nomea-lo como mostra
a imagem da Figura 6.

Project MisdodoGato
name:

Cancel oK
Figura 6 — Indicacdo do nome do projeto

Apoés a selecdo do botd®K’, a
pagina da Figura 7 sera mostrada com a
sua “area de trabalho” para a criagdo dos
aplicativos. A area € composta por quatro
guadros, sendo eles:

1. “Palleté'(Paleta);

2. “Viewer(Visualizador);

3. “Components(Componentes);
4. “Properties(Propriedades).

Figura 7 — Opcdo para um novo projetdNgiv
Project)

1] ‘Pallete (Paleta): neste
compartimento, o] App Inventor
disponibiliza uma série de componentes
para utilizar no aplicativo. Pode-se
escolher Buttord (botdo), “Checkbok
(“Caixa de selecao”), Itage
(“Imagem”), “Labd” (“Rétulo™),
“TextBoX (“Caixa de texto”). Cada um
desses componentes tem uma funcgao
especifica, as quais sdo detalhadas ao
longo do tutorial.
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2 | Viewer  (Visualizador): este
quadro simula a tela de um aparelho mével
e é utilizado para “desenhar” o visual do
aplicativo. No quadro, devem-se colocar
0s componentes disponiveis na paleta. Para
isso, selecione o componente desejado e
arraste-o até a tela do aparelho movel.

3 |“Components{Componente): este
quadro mostra todos os componentes que
foram selecionados da paleta e transferidos
para o Viewer. O primeiro componente
que sempre existira nesta lista é o de tela
“Screenl Isto acontece porque o
aplicativo precisa de pelo menos uma tela
para funcionar. Screenl representa o
compartimento onde 0s componentes
visuais (que aparecem na tela quando o
aplicativo funciona) e os nao visuais (nao
aparecem na tela do aparelho, mas séo
usados por componentes visuais).

E“Properties” (Propriedades): este
guadro mostra as propriedades que
precisam ser configuradas para cada
componente da lista de componentes.
Repare que no Item 3 aparece um
componente chamado ¢fenl”. Assim,

0 quadro de PropertieS§ mostra as
propriedades de Streenl, como:
“AboutScreeh(“Sobre a tela”) - descricao
da funcdo da tela;AlignHorizontal’ e
“AlignVertical — posicionamento da tela
no aparelho eBackgroundColdr— cor de
fundo da tela.

3.1 Componentes para criar @app

O primeiro passo a ser dado é
escolher no Quadro Pallet¢ (1) o
componente Buttori. Selecione-o e com
0 mouse arraste-o e solte-o sobre 0 Quadro
“Viewer.
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Figura 8 — Escolha de um componerBaittor?
(“Botao”)

Ap6s arrastar 0 componente
“Buttorf para a tela do aparelho (1)
perceba que o QuadraCbémponents (2)
passa a conter uma instancia chamada
“Buttonl”; e o Quadro d&Properties” (3)

passa a mostrar as propriedades
especificas dessa instandstton).
[ )

Toxt for Bution!

Components Properlies
ompanents i Viewe 8 e Button]
_ -
BackgroundColo
abled
¢
d

Figura 9 — Nova instancia d8duttorf mostrada e
suas propriedades

3.2 Alteracdo das propriedades do
componenteButtonl

A Figura 10 mostra os passos para
acertar as propriedades d&uttonl”.

S

Figura 10 — Alteracdo das propriedades de
“ButtonT

Passo 1 - A tela Screenl terd um
componente ButtonI que ira mostrar a
imagem do gato (gato.png).
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Passo 2 - Para fazer o botdo ter a imagem
do gato, em PropertieS escolha a
propriedade fmag€ (“Imagem”), clique

no texto None..” (“Nenhuma”) e depois
em “Upload File..” (“Carregar arquivo”).
Passo 3 - Uma janela abrira para escolher o
arquivo com a imagem desejada. Selecione
“Choose file (“Escolher arquivo”) e
percorra a lista de arquivos até encontrar
“gato.png”. Escolha o arquivo “gato.png”,
depois selecione a opca@peri (“Abrir”)

e “Ok”.

Passo 4 — No quadroPfopertie$ de
“Buttonl”, procure pela propriedade
“Text (“Texto”) e apague o textolext for
ButtonI. O texto sera retirado da tela.

3.3 Adigéo de um texto a@pp
Figura 11 mostra os passos para

adicionar uma mensagem a tela do
aparelho mével.

,,,,,,

o )

Figura 11 — Mensagem “Toque no gato”

Passo 1 - Partindo do Quadredllete
(“Paleta”), escolha o componenteabel”

(“Ro6tulo”) e arraste-o até a tela
“Screenl

Passo 2 — No QuadrdProperties”,
procure pela  propriedade “Text”

(“Texto”). Digite o texto “Toque no gato”.
Passo3 - No Quatro“Properties”, altere
“FontSizé (“Tamanho da letra”) para 30.
Passo4 — No Quatro“Properties”, altere
“BackgroundColdr (“Cor de fundo do
texto”) para Blue’ (“Azul”).
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Passob — No Quatro“Properties”, altere
“TextColof  (“Cor do texto”) para
“Yellow (“Amarelo”).

3.4 Adicéo do som.

Siga os passos mostrados na Figura 12
para adicionar uma mensagem a tela do
aparelho mével.

=0
Figura 12 — Acrescentar o toque de som.

Passo 1 - A partir do QuadrdPéllete’
selecione Medid' e procure pelo
componentegSound (Som). Arraste esse
componente para a tela do aparelho. Apos
soltar o componenteSbund sobre a tela,
percebe-se que o0 componente se
posicionou abaixo da tela. Isto acontece
porque ‘Sound é um componente nao
visual (“Non-Visible”) e, por esta razéo,
ficara de fora da area da tela do aparelho.
Passo 2 - No QuadroCbmponents
escolha Soundl. Perceba que logo
abaixo da tela, aparecera um quadro com o
titulo de ‘Medid e uma opcdo para
carregar o arquivo referente ao som
desejado.  Seleciori®pload New...”
(Carregar novo).

Passd - Uma janela abrira para a escolha
do arquivo com som desejado. Selecione
“Choose file (“Escolher arquivo”) e
percorra a lista de arquivos até encontrar
“miau.mp3”. Escolha o arquivo
“miau.mp3”, depois selecione a opcao
“Opert (“Abrir) e “OK’, e aguarde o
“upload(“Carregar”).

Passo 4 Ainda no QuadroProperties, a
propriedade Sourcé (“Fonte”) ainda nao
estd configurada para o0 arquivo
“Miau.mp3”. Escolha a palavréNone...”
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(“Nenhumd) e modifique para o valor
“miau.mp3, de acordo com 0s arquivos
existentes dentro da janela que ira abrir
guando se pressionaxbne..”.

3.4 Programacdo em blocos com o
“Blocks Editor”

Com todos o0s componentes
necessarios para o aplicativo funcionar, é
preciso realizar a “programacao” do

comportamento desses componentes.

Neste primeiro exemplo, é feita a
programacao do botaduttonI, a fim de
que, quando ele for pressionado, seja
emitido um som.

Para realizar a programacao da
acdo do botdo, é preciso mudar a
perspectiva de Designef (“Desenho”)
para ‘Blocks Edito? (“Editor de Blocos”).

: T I
1 /
Screent + | Add Sereen.. | Remote Screen Desioner §f Bocls

Figura 13 — Acesso ao Editor de Blocos

e |

mmmsm

0 Ao
@

Figura 14 — Editor de blocos necessario para
programar o aplicativo

3.4.1 Para tocar o som

Os blocos que ficam em cor
Mostarda sao chamados de
“Manipuladores de eventos”. Esses blocos
sdo usados para especificar como o
aparelho ira se comportar em relacdo as
acOes que podem acontecer com ele. Por
exemplo, o toque sobre um botédo na tela,
guando os dedos tocam em um botao,

do aparelho ou quando o aparelho é
balancadoghaking.

A expressao para os manipuladores
de eventos sempre comeca comheri ou
“Quando”. Leia da seguinte forma:
“Quando o objeto for pressionado, faca:”

when TR Ciick

do

Figura 15- EventoButtonl pressionado.

A Figura 16 mostra 0s passos para
programar o Buttonl” para tocar o som.

q Button1 - . BackgroundColor - I

Figura 16 — Editor de blocos necessario para
programar o aplicativo

Passo 1 — Do lado esquerdo do Editor de
Blocos, selecioneButton?.

Passo 2- Arraste o bloc@tittonl. Click
para a area de trabalho aberta a direita.

A Figura 17 mostra 0s passos para unir 0s
dois blocos'Buttonl” e “Sound1”.

Figura 17 — Editor de blocos necessario para

quando os dedos se arrastam sobre a tela programar o aplicativo
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Passo 1 — Do lado esquerdo do Editor de
Blocos, selecioneSound1.

Passo 2- Arraste o blocdSéundl.Play
para area de trabalho aberta a direita.

Passo 3 — Fagca o encaixe do bloco
“Soundl.play”’no bloco Buttonl1.Click

Um sinal sonoro avisarda que o0s
blocos foram encaixados e sao
compativeis. Desta forma, app para
Android estd pronto. Utilize a opcao
“Connect (“Conectar”) e siga as
instrucdes para carregar o aplicativo em
um dispositivo movel.

4 RECURSOS ADICIONAIS

A partir do estudo do ambiente
MIT App Inventor, os autores elaboraram
um blog que esta hospedado na plataforma
Wix. Nesteblog, o leitor encontrara outros
tutoriais desenvolvidos durante o periodo
dos estudos, conforme mostra a Figura 17.
O blog estd disponivel no endereco:
http://lih23lealaparecida.wix.com/mit-app-
inventor .

LI A

£
f’ 3| WIT Agp Inventor

MIT App
Inventor

Figura 17 -Blog com tutoriais adicionais.
5 CONCLUSAO

Este tutorial procurou apresentar
um guia introdutério para as pessoas
interessadas em conhecer o App Inventor
2. Em MIT (2015) sdo apresentados varios
outros tutoriais de nivel iniciante,
intermediario e avancado que ajudardo a

compreender outros componentes e blocos
de programacéao oferecidos pelo ambiente.

O leitor interessado em mais
detalhes deve consultar as Referéncias
apresentadas. Também, os autores se
colocam a disposicdo para esclarecimentos
e sugestoes.

Ressalta-se que o MIT App
Inventor 2 apresenta recursos para a
criacdo de simplesplicativos que podem
ser embarcados ersmartphones e tablets
para uso efetivo. Istproporciona inimeras
possibilidades para o exercicio da
criatividade, da inspiracdo e da curiosidade
que podem ser materializadas por meio da
construcdo desses aplicativos.
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RESUMOS DOS PROJETOS DE CQNCLUSAO DE CURSO DE
SISTEMAS DE INFORMACAO — TURMA 2014

CONTROLE DO REGISTRO DAS ETAPAS DO PROCEDIMENTO NPI DA
EMPRESA PIXEL TI PELO SISTEMA E-NPI

Henrique Dias Rodrigues
Jones Benhossi
Luciano Flavio Brandao
Rodrigo Franco de Lima

Profa. Eunice Gomes de Siqueira
Orientadora

Resumo: com base no conceito de inovagao tecnoldgica, etivbjprincipal do projeto foi
criar um sistema de informacdo capaz de automatizacontrole dos projetos de
desenvolvimento de novos produtos da Pixel Tl. @, as atividades foram organizadas
em quatro fases e, depois, devidamente atribuidagada integrante da equipe
autora/executora deste projeto. Assim, foram radtz estudos do procedimento adotado
pela empresa, o planejamento, o gerenciamento, delagem do sistema de software, a
codificacdo e testes do sistema, dentre outrasdadies que foram necessarias para o

cumprimento do objetivo do e-NPI.

Palavras-chave:lnovacdo. Pesquisa e Desenvolvimento. Pixel BteBias de Informacéo.
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RESUMOS DOS PROJETOS DE COI}ICLUSAO DE CURSO DE
SISTEMAS DE INFORMACAO — ANO 2014

LABORATORIO DE GESTAO INDUSTRIAL

Lilian Mendes e Mendes
Paulo Henrique Martins
Rodrigo Alves Oliveira do Nascimento

Profa. Silvana Isabel de Lima
Orientadora

Resumo: o projeto Laboratorio de Gestdo Industrial pode semsiderado como uma
inovacdo para o segmento educacional, pois reabzdesenvolvimento de uma ferramenta
para ser utilizada como apoio ao processo de elagremdizagem de disciplinas relacionadas
a gestdo e empreendedorismo das diversas insétuigé ensino superior. Esta ferramenta
poderda ter um grande poder na motivacdo, nos aspeatelectuais, emocionais e
comportamentais do estudante, mudando do foco ackntmo professor para uma
aprendizagem vivencial, na qual os participantesrafem fazendo e absorvem competéncias
ndo abordadas pelos métodos vigentes. Comprovpesemeio de diversas pesquisas
cientificas nacionais e internacionais, que o aprado de forma vivencial € uma alternativa
mais atraente para adquirir conhecimentos. A fimatilegir os objetivos da ferramenta é

necessario que o professor esteja capacitado e ajpilea-la.

Palavras-chave: Jogo de Empresas. Laboratorio de Gestdo. Simul@iganizacional.

Aprendizagem Vivencial. Sistemas de Informacao.
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RESUMOS DOS PROJETOS DE CONCLUSAO DE CURSO DE
SISTEMAS DE INFORMACAO — ANO 2014

SCRUM NA NEOTAB: DESENVOLVIMENTO AGIL DO PROJETO
CARDAPIO DIGITAL

Alison Adriel Paulino
Lucas Ribeiro Vieira Maia
Luis Felipe Ribeiro

Profa. Silvana Isabel de Lima
Orientadora

Resumo:as empresas de desenvolvimento de software precisponibilizar seus produtos
aos usuarios de forma rapida e eficiente. Nestéextm) visando encontrar uma maneira de
desenvolver software com qualidade e em prazo ,hatilitas delas vém adotando a
metodologia de desenvolvimento &agil. Porém, est&oabrindo que a utilizacdo dessa pratica
€ muito mais que a divisdo dos projetos em pequitgragdes. Os métodos ageis implicam
mudanca na gestdo, na arquitetura, nos testegaramatia da qualidade. Baseado nestes fatos,
este projeto visou aplicar e avaliaframeworkagil Scrum no desenvolvimento do sistema
Cardapio Digital da empresa Neotab Tecnologia fiarrimacédo. Como resultado, obteve-se
uma avaliagdo positiva com algumas consideragtespectos a ser estudados para novos

projetos que serdo desenvolvidos adotandofemseworkna empresa em questao.

Palavras-chave: Desenvolvimento &gil. Scrum. Neotab Tecnologiard@gio Digital.
Sistemas de Informacéo.
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RESUMOS DOS PROJETOS DE CONCLUSAO DE CURSO DE
SISTEMAS DE INFORMACAO — ANO 2014

SISTEMA DE CONTROLE DE DESPESAS DE VIAGENS -CLEAR TRIP

Fabio Henrique Felix Lemos
Jéferson Diego dos Santos
Lucas Barbosa Constantini dos Santos
Mariana do Prado Capistrano

Profa. Eunice Gomes de Siqueira
Orientadora

Resumo:com a globalizacdo, as viagens de negdécios pordadando estdo cada vez mais
comuns. Diante deste fato, dentro das organizeg@esecessarias ferramentas que facilitem
0 processo de controle de despesas geradas adaartalizacdo dessas viagens. Portanto,
este projeto objetivou desenvolver uma ferramendanputacional Clear Trip) que
automatize a prestacao de contas de despesasgeevide colaboradores a servico de uma
organizacdo. No referencial teorico, foi utilizaglanetodologia de pesquisa bibliografica e
modelados os processos de controle de viagensateinstituicbes de ensino, por meio de
Business Process Management (BPM). Foram tambéoadp$ os conceitos de Engenharia
de Software, de Sistemas Distribuidos e de Geré@teiRrojetos para desenvolvimento do

sistemeClear Trip.

Palavras-chave: Viagem de negocio. Despesa. Modelagem de ProcdssdNegocio.

Sistemas de Informacéo.
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RESUMOS DOS PROJETOS DE COI}ICLUSAO DE CURSO DE
SISTEMAS DE INFORMACAO — ANO 2014

SISTEMA DE GESTAO DE PRODUTIVIDADE NO SETOR DE TESTES DE
EMPRESA DO SEGMENTO DE TELECOMUNICACOES — PRODUCTIVITY
MANAGER

Alex Gongalves Pedro
Diego Rodrigues de Lima
Marcia Cristina de Souza

Yago Azevedo Santos

Prof. F4bio Gavido Avelino de Méllo
Orientador

Resumo:tendo como base uma necessidade real do setostde te2 uma industria que atua
no segmento de Telecomunicacgles, este projet@dtizado com o objetivo de desenvolver
um sistema de software para uso no setor de teste®ferida organizacdo. O sistema
Productivity Managerem nivel operacional, permite a coleta e o armanento de dados do
processo de teste de unidades de produtos elétémédes. Em nivel tatico, por meio da
geracdo de graficos e emissdo de relatérios, eldaap complementar as informacdes
necessarias para indicadores de produtividade ithdil e setorial desta industria. Para o
desenvolvimento do projeto foram explorados os eomhentos adquiridos no curso de
Sistemas de Informacdo da FAIl - Centro de Ensinpefar em Gestdo, Tecnologia e
Educacao acerca das técnicas de Geréncia de Brej&ngenharia de Software. Além disso,
também foi realizado um estudo para identificamethores estratégias de tratamento dos
desafios impostos por um sistema distribuido, cé@mmProductivity Manager.Quanto a
Interacdo Humano-Computador foram utilizadas asistizas de usabilidade propostas pelo

especialista da area Jakob Nielsen.

Palavras-chave:Teste industrial. Indicador de produtividade. Telaanicagdo. Sistemas de

Informacao.
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RESUMOS DOS PROJETOS DE COI}ICLUSAO DE CURSO DE
SISTEMAS DE INFORMACAO — ANO 2014

SISTEMA DE INFORMACAO PARA ASSISTENCIA SOCIAL DE SA NTA RITA DO
SAPUCAI — MG

Bruno Ferreira Andreo
Jovani Lima Raimundo
Junior César Silva
Lidiany Jania Silva

Profa. Eunice Gomes de Siqueira
Orientadora

Resumo:este projeto visou o desenvolvimento de um sistgnaformacao para o Centro de
Referéncia Especializada de Atendimento Social (fREdo municipio de Santa Rita do
Sapucai — MG. O CREAS configura-se como uma unigeddidica de abrangéncia e gestéo
municipal, estadual ou regional, que oferta ses/ggpecializados e continuados as familias e
individuos em situacdo de ameaca ou violacdo datahr (violéncia fisica, psicoldgica,
sexual, trafico de pessoas, cumprimento de medidegiseducativas em meio aberto, dentre
outros). O sistema tem como objetivo principal m#tzar o cadastro de familias e
individuos que sdo atendidos por profissionais RERS, como 0s assistentes sociais,
psicopedagogos e psicologos. Para o referenciatoedoi utilizada a pesquisa bibliografica
dos conceitos sobre diversos assuntos abordadasteus desenvolvimento deste projeto,
sendo também observados os principios de EngerdeBaftware, Geréncia de Projetos e 0s
desafios de um sistema distribuido, bem como adgtieas de usabilidade propostas para a

interacdo humano-computador.

Palavras-chave: Assisténcia Social. Familia. Centro de Referér€specializada de

Atendimento Social (CREAS). Sistemas de Informacao
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RESUMOS DOS PROJETOS DE COI}ICLUSAO DE CURSO DE
SISTEMAS DE INFORMACAO — ANO 2014

SISTEMA DE SUPORTE A DECISAO AGROTEC

Alex Fabiano Dantas
Gustavo Franca Marques
Rafael Bezerra de Araujo

Prof. F4bio Gavido Avelino de Méllo
Orientador

Resumo:o Agrotec é um sistema de suporte a decisdo parpalgs produtores rurais. Neste
projeto, foram modeladas matematicamente as r@ssripperacionais envolvidas com o
cultivo das culturas predominantes na regido swmancafé, milho, sorgo, feijao e cana-de-
acucar) aléem de levar em consideracédo também o gastinado ao gado leiteiro. No sistema
desenvolvido, o produtor rural devera informaremursos de produgdo como area disponivel
para plantio da cultura e a capacidade de armagenagb sua responsabilidade, bem como
da cooperativa agricola a qual pertence. Na momtatgerestricdo de lucratividade, levam-se
em consideracdo cerca de 25 variaveis de custoso gueco de sementes, fertilizantes,
agrotoxicos, mao de obra, o custeio relativo a tarde empréstimos em bancos, seguro da
safra e a previsdo de preco de venda das safrasagsitoneladas. Nas restricdes relativas a
capacidade de armazenamento, leva-se em considexgg@dutividade do solo por cultura.
Como resultado do processamento do modelo, o @duoizXPress da FICO por meio de
técnicas deterministicas (como o algoritmo Simpéngontra a melhor solucéo, se houver, na
determinacdo de quantos hectares devem ser plantidcada cultura e quantos hectares
devem ser reservados para fins de pastagem. Mmsisb produtor rural podera alterar essas
variaveis para analisar diferentes cenarios. Pao e um dispositivo eletrénico capaz de
conectar-se a internet, tal corsmartphongtablet e notebook o agricultor tera acesso a
pagina web do sistema com mais comodidade e pliatade.

Palavras-chave Pesquisa Operacional. Programacao linear. Agrmieg Sistema de

Informacao.
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SISTEMA ONLINE DE SUBMISSAO DE SENTENCAS EM STRUCTURED QUERY
LANGUAGE

Anderson Minoru Sasaki
Ester Evelin de Paula
Francine Cristiane de Melo Neves
Marildo César de Paiva

Profa. Eunice Gomes de Siqueira
Orientadora

Resumo: sistemas destinados a controlar competicbes dergmagao em diversas
linguagens, como Java, C++ e C, estdo disponiwemercado. No entanto, apos a realizagdo
de pesquisas acerca desses sistemas, ndo foi glossies identificar, o suporte a
programacao por meio da linguag&tructured Query Languagé&QL). Neste contexto, o
projeto SIONS-SQL visou o desenvolvimento de urtesia que atua como um ambiente de
submissdo e geréncia de competicbes voltadas a &Ph,aplicacdo em banco de dados
relacionais. Ressalta-se que competicOes dest@digem promover a aprendizagem de SQL
e estimular a capacidade de resolver problemasrdeafrapida e eficiente. Como resultados
deste projeto, obteve-se uma versao funcionalsiersa que foi implantada no laboratério da
FAI e a realizacdo de uma competicdo entre estesigpgdra a resolucdo de problemas em
SQL.

Palavras-chave Structured Query LanguageBanco de dados relacional. Competicdo

estudantil. Sistema de Informacgao.
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Deborah Iglesias Palmas
Jeremias Tertuliano Pereira
José Gilson da Rosa
Luiz Fagner Zordan
Renan Rodrigues Ramos

Profa. Eunice Gomes de Siqueira
Orientadora

Resumo: o projeto SYP Seguros objetivou oferecer uma novend de assisténcia remota
aos clientes das seguradoras e de suas corre®aasisso, foram necessarios estudos que
envolvessem a area de Seguros — para entendimesforacessos existentes; a Geréncia de
Projetos, visando o aproveitamento do tempo e tralerdas atividades delegadas para cada
membro da equipe; e a Engenharia de Software,goadg@cédo de um modelo de ciclo de vida
adequado aos propoésitos do projeto. Também fordudados os desafios de um sistema
distribuido, com a utilizagdo de diversas tecn@sgcomo APIs para apresentacdo de mapas
geograficos, a plataforma Android para aplicativogveis e o0 sistemaonline de
georeferenciamento (GPS). Dedicou-se atencdo apectas da interacdo humano-
computador, por meio das heuristicas de usabili@ada aplicacdo das técnicas dbsign
responsivo. As diversas areas estudadas no deawreurso foram fundamentais para a
concisao de ideias e selecdo de tecnologias engagga@ue viabilizaram obter como
resultado deste projeto, uma verséo do sistemaSgBros implantada para demonstracao e

testes das partes interessadas.

Palavras-chave Seguros. Desenvolvimentaobile Geolocalizagdo. Sistema de Informacéo.
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5. A Revista Inicia ndo remunera os autores dmtpublicado.

6. A Revista Inicia sera divulgada na Feira de Slagia da FAI - FAITEC.

Normas para apresentagéo
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inicia@fai-mg.br.
2. Formato: folha A4 (210X297 mm); margens esquerdaperior de 3cm, direita e inferior de 2 crmtéo
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4. Os artigos e monografias ndo devem exceder pdagnas incluindo referéncias, notas, tabelasaéicgs.
Ambos devem ser acompanhados de resuatisactde no maximo 150 palavras cada um. As palavrasechav
em Portugués e Inglés poderao ser de 3 a 5, namoaxi
5. Referéncias: devem ser apresentadas em ordanet@th e conter todos os dados necessarios a sua
identificacdo, conforme as normas da NBR 6023/2{#08ssociacao Brasileira de Normas Técnicas (ABNT).
6. Diagramas, gréficos e tabelas: devem apresgéntiar Times New Roman, 10. Textos que apresentam
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sejam originais do trabalho.
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Brasileira de Normas Técnicas (ABNT).
8. Outras recomendagfes consulte 0 manual “Diestiiara Elaboragdo de Trabalhos Cientificos” disgbmo
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O conteudo dos artigos € de exclusiva responsatididde seus autores. Todos os direitos editoréns s
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